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Cei care doresc, pot trimite pe adresa redactiei propuneri pentru top, clasamentul urmând să se stabilească pe baza punctajului 
acumulat de fiecare joc. Astfel, punctele alocate pentru fiecare poziție sunt după cum urmează: 
Loc 1: 8 pet.; Loc 2: 6 pet.; Loc 3: 5 pet; Loc 4: 4 pet; Loc 5: d pet; Loc 6: 2 pet: Loc 7: 1 pet. 
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a efectelor sonore (de care ai 
nevoie la puzzle-uri 
SB n-are nici o vrajă) şi a 
muzicii, te face să fii atent la 
toate chichiţele şi te introduce 
în schemă de la bun început. 
Acestea fiind zise, io mă duc 
să mai vrăjesc la sticla aia 
lăsată la rece. Dacă n-o farmec 
ă-mi spuneţi mie 
1BESCHISH! 
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9 WOODRUFF 


IMORTAL KOMBAT 


ZAK s-a întors mai întreg 
decât oricând. XATRIX și-a 
doborât propriul record, 
depășind bariera calitativă 
impusă de Cyberia în urmă 
cu doi ani 


27 


Looking Glass a avut 
curaj să producă 
Terra Nova, atunci 
când MW2 era lider 
consacrat în dome- 
niu. Hal! Terra Nova 
impune extrem de 
rapid propriul stil. 


NIŞTE JOACE MICI ȘI COOL: 


XQUEST 2 





STÂND PE VINE 
Dacă aţi luat poziţia cuvenită, să începem 


Am primit multe reproşuri, cum că vorbim 
de vechituri: „mai ziceţi de-alea noi...“ ete, 
Una din cauze este că, din momentul în 
care scriem noi şi până ajunge la domniile 
(wi 





nu ţin de voința noastră), trec vreo două 
săptiimâni. Mai jucăm noi ce mai jucăm, așa, 
vreo lună şi, în luna următoare, scriem din Așadar, luaţi de-aici! 
nou. Aşa se „fac“ soluţiile şi unele prezentări. 


2 COMMAND & CONQUER 














Fantastica Westwood 
Studios dă din nou alarma 
printre jucători. Command 

& Conquer Red Alert, se 
petrece înainte de 
Tiberium Conflict. GDl-ul și Șă 
NOD-ul urmau să se > 





2 SHADOWS 
APOCALYPSE 16 
RED STEEL 17 






5 
Lucas împacă ladul și 
Raiul sub Windows. 
Afterlife este ultimul 
„sim“ și poate „the 
ultimate“. 
32 
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GAMIRB 
OVER 


Editorial 


Inițial am avut culoare, apoi 
am găsit o formă. 

Acum încercăm un stil. 
Prezentul număr al revistei 
Game Over are încă o dată un 
New Look. Și o s-o ținem din 
new look în new look, până... 
Nu, nu vânăm nici un Pulitzer, 
Doamne fereşte! Vrem doar să 
rămânem niște profesioniști al 
jocului. lar dacă cineva ne acuză 
de prea multă joacă - am întâlnit 
cazuri - înseamnă că nu ne-a 
citit. 

Ei, dar rolul meu e să vă 
spun ce s-a mai întâmplat până 
acum. Ca să punem punctul pe 
„ț' am să justific noua noastră 
atitudine. Am schimbat multe 
detalii, nu că nu ne-ar fi plăcut, 
dar cele noi sunt mai „finale“. 
Am introdus comentarii, avem 
letrine, avem și un nou scor 
general, pentru fiecare joc 
prezentat. READ.ME-ul s-a 
transformat în TIME LINE, pen- 
tru că sună la fel de bine (sau 
prost), dar reflectă mai bine tem- 
atica. 

Am mai făcut ceva: Clubul 
GAME OVER. Ce mai avem în 
plan, veţi descoperi pe parcurs. 
Am încercat să aducem cât mai 
multe noutăţi, ca să-i mulțumim 
pe toți. În 10 cuvinte: „am modi- 
ficat un pic, dar n-am schimbat 
NIMIC“. 

Până data viitoare, aveți de 
răscolit 50 de pagini de Game 
Over. Halal treabă. Like... ăă... 
it rules! 


Andrei Fântână 
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sine - nu ştiu 
cum! - şi, după 
ce şi-a băut tot 
lăpticul, într-o 
dimineaţă, s-a 
hotărât să facă şi 
partea a doua. 

A stat el şi s-a 
gândit cum ono- 
ratu-i public joacă frenetic cam 25 
de „nivele“ la nivelul 40 (dacă vă 
amintiţi, nivelul 40 se repetă cam 
la nesfârşit) când chiar el însuşi 
nu ajunsese decât la 35. Şi atunci, 
„nu ştiu cum, n-aș putea spune / 
ca-ntr-un vis, ca-ntr-o minune“, 
ATOM JACK s-a aşezat şi, după 
vreo două zile s-a extras din priză, 


. urprins de popularitatea 
propriei creaţii, ATOM 
JACK şi-a strâns tot perso- 
nalul, adică s-a strâns pe 
















având în mână X-QUEST-ul 2. 

„Ce este nou?“ - parcă aud nişte 
voci din umbră. Să zicem că ar fi 
nou cerculeţul, transformat acum 
într-o năvuţă drăguță, şi ar mai fi şi 
posibilitatea de alegere a nivelului 
de dificultate, o altă posibilitate de 
joc, pe taste - nu sfătuiesc pe nimeni - 
ar mai fi vreo zece nivele în plus şi 
nişte mucoizi ce au suferit mutații. 
De fapt, nu s-a schimbat mai nimic! 

Am jucat şi noi până la nivelul 
50, după care, cu nonşalanţă, ne-am 

it teleportaţi la început. 

n rest... Am fi fost dezamăgiţi, 
doar dacă s-ar fi schimbat prognoza 
meteo. 












1982-1986 


(cel puţin în acest dome- 

niu), firma a produs 
jocuri de care nu prea s-a 
auzit cum ar fi: PHM 
Pegasus, Koronis Rift, 
Labyrinth, Ballblazer, 
Rescue on Fractalus sau 
Strike Fleet. Am spus bine 
„produs“, pentru că în acele 
vremuri, firma Lucas Arts era 
distribuită de către alte com- 
panii. 


1987 


[ flându-se pe la început 


fost anul în care Lucas 

Arts a intrat în istoria 

jocurilor sau mai bine zis 
a jucătorilor, publicând 
Maniac Mansion-ul. Puţini 


Indiferent că e vorba de lumea filmului, a 
jocurilor pe IBM, MAC, NINTENDO sau 
G6AMEBOY, numele Lucas Arts e pronunțat 
cu respect. Ne vom ocupa în cele ce 
urmează doar de partea jocurilor pe PL. 
De data aceasta o vom face aşa cum nu 
am mai făcut-o până acum, adică organi- 
zat, pe ani... cronologic that is. 





știu poate, că acesta a fost 
jocul ce a lansat, acum 
foarte obișnuita interfață 
pointn'click, acest story- 
engine purtând numele de 
SCUMM (Script Creation 
Utility for Maniac Mansion). 
Asta i-a scutit pentru tot- 
deauna pe quest-ări de 
chinuirea tastaturii și a faci- 
litat vânzarea de mouse-uri 
(sau mauși). 

Majoritatea știți despre 
ce este vorba în Maniac 
Mansion dar, pentru jucătorii 
mai noi, mă mulțumesc să 
spun că e quest-ul cu cea 
mai tare continuare pe care 


sanie 


__Indiana Jones and the Last Crusade, 1989 


lui este Battle Hawks, 
primul dintr-o trilogie pe 
tema avioanelor din al doile 





vorba de... aţi ghicit, Indiana 
Jones and the Last Crusade, 
un joc în care player-ul își 


îl cunosc. război mondial; evident e poate permite plăcerea 
vorba de un simulator. sadică de a-l face pe teribilul 
1988 Jucătorul poate alege între Indy să joace după cum i se 
şase avioane americane și cântă. Asta pe lângă alte 
[7] ak McKracken japoneze, teatrul de plăceri oferite de quest-ul 
[/ and the Alien operațiuni fiind zona propriu-zis. Nu insistăm, 
Mindbenders. Pacificului. pentru că este un quest 
Quest excelent, foarte jucat și un film foarte 
abundând în idei 1989 Văzut. 


The Battle of Britain este 
al doilea simulator din trilo- 
gia începută cu un an în 
urmă. De data asta teatrul 


trăsnite, quest în care 
joci rolul ziaristului 
erou al Americii, ce 


ima dată a unui joc 
ii descoperă uluitoarea Bi x 


conspirație a 
extratereștrilor 
răuvoitori. 


Ţ Maniac Mansion, 1987 ___ Un alt succes al anu- 





1] prilejuit apariția pentru 


având ca temă subiectul 
unui film lansat de Lucas 
Film, „colaborare“ care avea 
să se dovedească fructuoasă 
de-a lungul timpului. Este 


de operațiuni este Anglia, iar 
jucătorul poate alege între 
Royal Air Force și 


e nur: ov august 19622 





LI 
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Luftwaffe. Bătăliile sunt 







realizate în spiritul 
respectării adevărului istoric. 
Tot acum apare şi 


UN | Dark Forces, 1995 


Pipedream, un joculeţ de 
logică și îndemânare. 


com. Este tot un quest, 
simpatic și primul care 
folosește icon-uri în 
interfață. Acţiunea este 
bazată pe un fapt real. 
Respectiv, tu ești un magi- 
cian dintr-o lume paralelă, 
trebuind să rezolvi colapsul 
în care a intrat universul, cu 
ajutorul vrăjilor pe care le 
înveți (sper că n-aţi crezut 
chestia cu faptul real). Deși 





bătrâior, ar fi păcat să-l 
treceţi cu vederea sau mai 
degrabă cu auzul. 

Apare The Secret of 


ii Loom, 1990 


Monkey Island, quest 
exc lent pe care ToM Saw- 
YeR ar fi fost fericit să-l 
joace, având în vedere 
numărul de ppi. (pirați per 


inch). Jucând rolul lui 
Guybrush Threepwood, 
tânăr novice de pirat, ai 
ocazia să te învârți într-un 
mediu foarte pitoresc, jocul 
oferindu-ți la tot pasul 
chalenge-uri și satisfacţii. 
Nostalgicii firmei Lucas 
îl mai consideră și acum cel 
mai reușit quest al acestora, 
la concurență cu Indiana 





Jones-ul care va 
urma. 
Extraordinar 
de popularul 
Night Shift este 
un fantesy- 
arcade și asta e 
tot ce vă putem 
spune despre el. 


par 
primele 
versiuni 


de jocuri 
pentru CD- 
ROM: 
Secret of 
Monkey 
Island, 
Secret Ţ 
Weapons of 
the Luftwaffe și Loom (ver- 
siune „vorbită”). 

lată și Indy-ul de care 
am pomenit: Indiana Jones 
and The Fate of Ataintis, 
poate cel mai savuros dintre 
quest-urile lui Lucas, în par- 
ticular și questuri, în gene- 
ral. Asta deși nu se bazează 
pe vreunul din filmele în 
care Harrison Ford...ăă, 
„flies so well" (cine știe din 
ce e replica?). 
Atantida și puterile sale 


Ţ Day of the Tentacle, 1993 


II ecret Weapons of the 
$ Luftwaffe este ultimul 
EA din trilogie și oferă posi- 
bilitatea zborului de „kgre- 
ment“ în carlinga unui avion 
american sau german, 
agențiile de agrement 
numindu-se The US 8th Air 
Force, respectiv Luftwaffe. 

În premieră pe țară, 
patru add-on-uri pentru 
SOWTL, sub numele Tour 
of Duty. 

Răzbunarea lui LeChuck 
continuă în Monkey Island 
2, aventura începută cu un 
an în urmă de către 
Guybrush Threepwood 
introducând IMUSE-ul 
(Interactive Music and 
Sound Effects) un sistem ce 
se va impune rapid. 
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dubioase (a se citi oculte) 
urmează să fie folosite de 
către al III-lea Reich în 
scopuri foarte puțin umani- 
tare. Indy urmează să fie cel 
care va împiedica acest 








Pipe Dream, 1989 


lucru, eventual folosiind și 
ajutorul Sophiei, personajul 
reprezentant al sexului fru- 
mos. 

Acţiunea este cât se 
poate de captivantă și o 
multitudine de puzzle-uri îl 
așteaptă pe temerarul 
jucător. Există trei căi pe 
care se poate merge spre 
finalul jocului, după cum 
gamer-ul iubește/detestă 
lucrul în echipă și/sau spiri- 
tul feminin. 


toare, debutează cu X- 
Wing ce avea să se trans- 
forme într-un mare succes, 
respectiv în cel mai vândut 
jjoc al anului (PC 
Research). Add-on-urile 
Imperial Pursuit și B-Wing 
sunt reunite sub obișnuitul 
nume „Tours of Duty“. 

CD-ROM-ul își face din 
ce în ce mai simțită 
prezența, concretizată în 
apariția unor versiuni „vor- 
bite” pentru Indiana Jones 


apitolul „bătălii în spaţiu“ 
al firmei, secţia „simula- 





$ Tie Fighter, 1994 








4 4 

and the Fate of Atlantis 
și Day pf the Tentacle. 

L] Concomitent, simultan și în 
același timp, apare și versi- 
unea de floppy pentru 
DOTT, având speech numai 
în introducere. 

Day of the Tentacle este 
cunoscuta continuare de 
care vă vorbeam la Maniac 
Mansion. Intriga este 
destul de ciudată, un 
„tentacle“ intoxicat de 
apa poluată a unui 
râu, plănuiește să 
cucerească lumea, 
Controlând trei per- 
sonaje ajunse în 
zone diferite de timp 
(prezent, trecut și 
viitor) scopul tău este 
împiedicarea acci- 

4 dentului cu intoxicarea. 
Grafica cât se poate de 
reușită și scenariul destul 
de trăsnit împănat cu idei 

Li asemenea , fac din DOTT 
un joc pe care iubitorii 
quest-urilor nu ar trebui sub 
absolut nici un motiv să-l 
rateze. O idee originală: 
într-una din camerele din 
joc se găsește un calculator 
pe care se poate juca 
Maniac Mansion. 

Ca prim joc scos de 
Lucas numai pe CD, Rebel 
Assault se dovedește a fi 
un succes total, chiar dacă 
are unele (unele?!) slăbiciu- 
ni. Ca principiu, jocul este 
un arcade, cu porțiuni de 
1st person view, în care 
lupţi de partea rebelilor din 
Star Wars pentru a reda lib- 
ertatea galaxiei. Misiunile 


Monkey Island 2, 1991 


se petrec când în spaţiu 
când la sol, accentul fiind 
pus pe partea de arcade, 
jocul nefiind deloc complicat 
ca interfaţă. Ţi se cer iuțeală 
de șarpe, ochi de vultur și 
răbdare de piatră, unele 
nivele fiind chiar frustrante. 
Punctat de filme digiti- 
zate din Star Wars benefici- 





Zak McKracken, 1988 


ind de o grafică deosebită 
pentru vremea aceea și 
fiind full-speech, Rebel 
Assault reușește să devină 
cel mai bine vândut joc pen- 
tru CD-ROM, din toate tim- 
purile (aprox. 1.000.000 de 
copii... er, exemplare, 
vândute în numai două 


the Road este numele 
haioasei producții 
având ca personaje pe 
cei doi, de acum cele- 
bri, detectivi. Este 
vorba tot de un quest 
conţinând câteva 
bucățele de arcade, 
accentul fiind pus pe 
partea hilară a aven- 
turii. Sam, varianta 
canină a detectivului 
din Șoimul Maltez şi JL 


Max, varianta sadică a lui 
Bugs Bunny, reușesc să 
creeze un duo la fel reușit 
ca și... (completaţi cu 
numele cuplului dumneav- 
ostră preferat). 


Sam&Max, în care se 

poate și auzi ceea ce 
se vorbește, este încă și mai 
dementă ca cea de floppy. 

Continuarea X-Wing-ului 
se va numi Tie Fighter și 
fiind mult mai reușit sub 
toate aspectele va cuceri 
segmentul respectiv de 
gamer-i. De data 
asta, te lupți de 
partea imperiului, 
pentru restabilirea 
ordinii în galaxie. 
Jocul are o grafică 
țapănă și niște 
sunete excelente, 
fiind și la ora actuală 
unul din cele mai 
bune simulatoare din u 
domeniu.Pentru cei 
mai experimentați a apărut 
și Defender of the Empire, 
un disc cu noi misiuni. 

X-Wing Collectors CD 
intră în scenă pentru a-l 
răzbuna pe fratele mai mic. 
Sunt incluse add-on-urile 
cunoscute, jocul având o 
mulţime de plusuri (speech, 
grafică îmbunătățită, filme 
digitizate) precum și noi 
misiuni. 

Pe lângă toate astea, 
Lucas scoate și minunatul 


(| ersiunea pe CD pentru 


Star Wars Screen Entertain- 
ment, program ce include 
screen-saver-e, fragmente 
din film, biografii ale acto- 
rilor, imagini din culise și 
alte asemenea lucruri pen- 
tru cei pasionaţi de concep- 
tul Star Wars. 


sul Lucașilor la provo- 

carea pe care id-ul a 
lansat-o, provocare onorată 
de foarte multe firme. Dark 
Forces este deci un 1st per- 
son view, 3D fighting game 
adică, mai pe românește, 


[] ark Forces este răspun- 





li & The Fate of Atlantis, 1992 


un fel de DOOM. 

Povestea este poate 
mai puțin importantă, cele 
14 misiuni pe care le ai de 
îndeplinit având fiecare un 
scop în sine. Jocul te intro- 
duce în universul Star Wars 
văzut însă prin ochii unui 
infanterist și nu dintr-o navă. 
Cu un engine superior celui 
creat de id pentru DOOM și 
fiind realizat grafic și sonor 
destul de bine, Dark Forces 
pierde teren numai când e 





Indiana Jones and The Last Crusade, 1989 
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pic copilăresc. 

Indiana Jones and his 
Desktop Adventures for 
Windows este un joculeț ce 


oferă o puzderie de aventuri 
multe și mici celor cărora 
Windows-ul nu le oferă 
vorba de feeling. destulă aventură. 
Urmează un quest (pe Calia 2095 este un 
care l-am... băut; scuze dar  action-adventure despre 
aici e 1:10 AM) prezentat în Care nu se ştie mare lucru, 
amănunt în numărului unu al Nefiind unul din jocurile 


GAME OVER-ului. Este renumite. Acţiunea se 
vorba de Full Throttle, un desfășoară în anul 2095 în 
joc cât se poate de reușit Calia. Explicit, nu? 9 
din toate punctele de A 
vedere. Același lucru este 
valabil și pentru The Dig 
(GO no. 2) joc apărut în opiii se pot bucura, La 
luna decembrie a anului și primul joc al anului le 
care benficiază de aportul este destinat. O 
lui Steven Spielberg și poveste modemă cu zâne, 
Orson Scott Card. Efectele Mortimer and the Riddles of 
speciale din joc sunt real- the Medallion, îmbină 
izate de Industrial acţiunea cu plăcerea 
Light&Magic, firmă renumită explorării. Mortimer... are 
de altfel. grafică SVGA, sunete digiti- 
Amândouă quest-urile zate și secvenţe de acţiune 
realizate de Lucas Arts în realizate cu engine-ul din 
anul 1995 vor intra fără Rebel Assault, părând o 
îndoială, dacă n-au și făcut- opțiune potrivită pentru cei 
0, în istoria genului adven- mici (cu bere, o plăcere):-) 
ture. 


Tie Fighter apare și el 
pentru CD-ROM. Tie Fighter 
Collector's CD este mai 
bine realizat ca varianta de 
floppy, grafica e SVGA, 
sunetele sunt îmbunătățite 
și există bineînțeles, misiuni 
noi. 

Pentru ca posesorii de 
Macintosh să nu se simtă 
ignorați, Lucas editează 
Dark Forces, Full Throttle și 
X-Wing Collector's CD-Rom 
pentru Macintosh. 

Aflaţi într-o zodie bună, 
Lucas Arts reușesc să 
scoată în același an și con- 
tinuarea „asaltului rebel”, ca 
să citez din prezentarea 
făcută jocului în GAME 
OVER no.1. Având două 
CD-uri, Rebel Assault II are 
o grafică mult mai bună și 
sunete pe măsură, fiind însă 
tras înapoi de ideea de zbor 
în care nu poți controla 
mișcările navei ci numai pe 
cele ale țintei combinată cu 


alte câteva elemente care „Pe: 
dau impresia de arcade un UL Ghici ce?, 1994 
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UL/A Aa 


oată lumea se joacă. Chiar și cei ce nu 

recunosc acest lucru. Aproape în fiecare zi 

apar jocuri noi, cu grafică din ce în ce mai 

evoluată, cu veleităţi mai mult sau mai puțin 

3D, la rezoluții tot mai „dense“. Și, ce trist 

este, când instalezi un joc nou ce refuză să 
se miște în vreun fel, din motive... de video. Atunci îţi vine să-i 
dai una cu tastatura în monitor. Și ce folos? Mai bine te apuci 
să schimbi placa grafică 

Nimic mai simplu. Dar care? Piaţa are o mulțime de oferte 
interesante. Să stabilim, însă, câteva amănunte: dacă vrei per- 
formanță, uită-te o clipă și la procesor. Numai placa video sin- 
gură, nu ajunge. Poate să aibă și super-acceleratoare atomi- 
ce, dacă procesorul nu poate să dea mai mult, atunci nu o să 
meargă, ioc. Spre exemplu, poți să-ți cumperi o Matrox 
Millenium cu 4 sau 8 MB VRAM pentru un biet 386 DX, dar să 
nu te miri că se târăște ca melcul. Dacă însă, montezi 
aceeași placă pe un P-5/120 - 133 (să zicem), cu 16 MB 
RAM, alta este situaţia. Pe de altă parte, contează și tipul de 
bus folosit: VLB, ISA sau PCI. Astfel, este mai mare păcatul 

având măcar un slot PCI liber, să-ţi cumperi o vechitură de 
placă pentru bus ISA, și asta numai pentru că negustorul ţi-o 
vinde cu câteva mii mai puțin una mai nouă, pe bus PCI 
(să zicem un „S3 Trio 64" / 1-2 MB DRAM, de exemplu). 
Feriţi-vă de catastrofalele „Trident“ pentru bus ISA: 8900, 
9000 şi altele de genul acesta. Nici mai noile Trident pentru 
bus VLB sau PCI (9440) și, în general, toate plăcile Trident, 
nu sunt mai grozave. Dacă vreți să fiți cu adevărat 
performanți, încercați să vă apropiați de mărci mai seriaose, 
gen ATI „Mach 64", Diamond „Stealth“ sau „Viper“, Matrox 
„Millenium* sau Number 9. Veţi câștiga nu numai o compo- 
nentă serioasă și performantă, dar și un ajutor în alte aplicaţii 
gen CAD-CAM, grafică asistată, cartografie etc. 

Ajungând la instalare, iată procedura: se ia Go nr.2, se 
deschide la pagina de hardware și se înlocuiesc cuvintele 
„Sound Blaster” cu „placă video“. Odată acest lucru făcut, vă 
aflaţi în posesia tuturor informațiilor necesare pentru o insta- 
lare. Pentru cei care nu au nr.2, precizez doar atât: odată 
placa setată „din jumper... Nu, mai bine luaţi-vă GO-ul sau, 
știu și eu, împrumutaţi-. Hi, hi... 
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lumea juca 





imbogătit, nu uă jocuri din 





aceeasi serie. MĂ cuvinte 


si expresii care MI 





MK, în timp ce degetele proteste as RĂ 
rârcolindu 





« pe tastatură in pozitii 
arice maestru voghin să lesine de învă 
mai bun sau mai prost, mai crițic 
violent. mai lăudat de alții ca fiin 
ROMBAT 
fap, s-a constituit aia mit si intr-un p 





cu ale luitei pârti (cam aceeasi 


referinră la care se maportează orice nouă produdție de 


prin domeniu 


ISTORIE ȘI DISECȚIE 


în momentul in Care MRI iesti pe piati 





i făcea 





primele victime (la fizurat dar. dă nu fericire si la pr 





priu). oferta în domeniul jocurilor „cu bătaie” nu era 
prea mare, Existau BI DORAN, STREET FIUHIER, BODY 
BLOWS, ca să le citez pe cele mai cunoscute, 
+ firmei MIDWAY impun 


repede printre gameri mai 


mona prin 





dhuctie aduse fantastic du 


Iuri”. Cu sunete bine real 











izate si cu n grafică pe măsură, MK nu avea rival la vre 


mea respectivă 


Unul din elementele care vencau să ajute la prinderea 





jucătorului în mreje. era povestea. Astfel jucătorul ave 


de ate ficcare cu personalitatea, car 





inna 7 persunaji 





acterul si milăvatia sa, urmând să participe la un turneu 
«de arte marbăliNimic mai banal, da” stai să vezi, că 


Mel 













ficcare person a. pe lânză personalitate, se. de 





listă de lovituri speciale, caracteris 


Jocul, fe 


mult mai impur 
tice precum medii n care provenea 
taste pentru contră ilca un număr imens de vrunhbi 
nații pentru lovivari 


din 


atitea mai mare plăcere 


izvorand toem 





sperirea treptată a acestora 
Toate aceste caravteristici sate păsttăg in principiu de 
a lunzul timpului in MR2 sii barziu. în MR, cu o 


mică-mare modificare. N Ibmbinatiilor asa zis 






secrete și numărul personaje lut ascunse, lindeau să 
esaleze numărul celor de bază. Mâtea lovituri, fatalităti, 


babalități, coduri, cituri, Bpsentriesuri si luptători 





ascunsi, incât bietul jucător nu avea îsi nici acum nu 





arc) prea multe sanse să Ie descopere singur pe toate, 


PT text si. a revise 





apârand astfel moda listelor, a fisicre 



















Peer „Wife 


combinatie sceretă amicul venit 7 vizită, si 





ind tate acestea 
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mare deci 





truge cu « 


savurezi expresia uimită a acestuia Se fata clasicului 


„PRESS FIRE TO CONTINUE” si să te lasi implorat a 
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Pau suicrand cal e lupti 


fină de LD, are 





muzică si fără Son 


Dacă tut a venit vorbe Pa aa punctul 


sa MU 





pu si să lămurim o cheat 
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mal destituie Ia cantar. ana «he favoarea ns 
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Tec ăn peste aceste aspecte, mai bune san md ră 





siteoăitaal css fe suprafata previn sa 





apropos 0 ARIA 


ste ÎS ti balul vum luptătorii din MR sau numai tibi 





Win als vesta da SUNVA tn MRI: la ora actuală, MOR 
TAL ROMBAT este cel mai bun joc de acest ai naste ni 
pe PU. eest zen” inseamnă „areale cu arte mit ăi pă 


luptă 2De, pentru că este arcu să venetiene MIND eat 
ceva gen IX-FIGIITER, BATILE ARENA POSIBILA să 
VIRTUA FIGHTER. Ar fi nedrept pentru atm be e Ade 
Puncţi devi mana si vă antrenată, ca sine stie AR tunele 
sare iepurele. Heb. huh. iepurele sare de ride, mami 


din capcana de nr= 


NI? Mai. p 





Command & Conquer: 


mpulsionaţi de succesul răsună- 
tor al Command & Conquer- 
ului, băieții de la Westwood 
s-au apucat iar de treabă, rezul- 
tatul purtând numele de Red 
Alert (nu Tiberian Sun?) și 
urmând să fie gata în luna 
octombrie. 

AI 2-lea război mondial nu a avut loc. 
Hitler nu a mai ajuns la putere - un lucru 
la fel de rău s-a întâmplat: Iosif Visario- 
novici Stalin a făcut-o în locul lui. 

Imperiul Sovietic amenință Europa; 
armatele sale obțin victorie după victorie, 
nici o țară nefiind capabilă să reziste “vân- 


joșismului” sovieticilor. Va acoperi furtuna 


roşie întreaga Europă, sau se va ivi cineva 
care sa-i stea în cale? 

Jocul permite alegerea taberei din care 
să faci parte, adică de partea Aliaților sau 
a Sovieticilor, fiecare scenariu având peste 
13 misiuni. Dacă mai adăugăm că totul va 
merge în VGA sau SVGA, şi o distribuţie 
în care apar Stalin și Einstein este clar că 
jocul te va absoarbe în universul C&C și 
poate ca te va face să pui la îndoială 
corectitudinea cărților de istorie. 

Ca și în cazul predecesorului său, Red 


De la Westwood Studios: 





Alert se pregătește să definească noi stan- 
darde la capitolul “strategie în timp real”. 
Toate 







unităţile 
din C&C au 
fost îmbunătățite, 
realizatorii acordând 
mult mai multă atenție 
detaliilor. Avioanele lasă în urmă o 
dâră de fum, traiectoria gloanțelor trase 
de pe navele de luptă este vizibilă, iar 
structurile de apărare electrificate 
Curentează în mod explicit orice apariție 
suspectă. Există acum nivele de două ori 
mai mari decât cele din C&C, cu climat 


MS Alert posible exanse de comand și organizare. ȘI chiar mal mult 











ALERT 


variabil, de la junglă la gheață, în care 
trupeţii sunt îmbrăcați diferit, în funcţie de 
zona în care luptă. Pe 

lângă aces- 
tea, au 











apărut 

unități și structuri noi: medici, câini, 
sabotori, hoţi, parașutiști, mine, bobine 
Tesla, instalații mobile de bruiaj, tunuri 
de apărare electrificate, bombardiere, dis- 
trugătoare, submarine, 

Controlul asupra unităţilor a fost de- 
asemenea îmbunătățit: acum este posibil 
să controlezi și să alegi căi de deplasare 
specifice pentru tot ceea ce merge, zboară 
sau înoată. 

Pentru cei pe care inteligența artifi- 
cială a calculatorului (mult îmbunătățită) 
nu-i mulțumește, există posibilitatea unei 
partide împotriva a 5 jucători controlați de 
calculator. Cu toate acestea, Westwood nu 
a uitat să includă si jucatul “pe Internet” 
sau într-o rețea IPX suportând 6 jucători. 

numărul viitor vom reveni cu 
detalii. 






AN VU 0 august 1996 











De la Scavenger: 


Into The Shadows 


O firmă de curând apărută lucrează la un joc care... promite 






























n prezent, se vorbeşte foarte  -XM (formatul eXtended Module tot de ei Prima impresie ar fi aceea că jocul este 
mult despre Quake, și nu fără | fiind dezvoltat). Utilizatorii de FT2 ştiu ori un fel de DOOM ori un role-play, ceea 
motiv, Jocul celor de la id a deja de câțiva ani, că acest grup lucrează ce este destul de inexact. Into the Shadows 
amuţit mai toate firmele care la un joc intitulat “Into the Shadows”,joc este de fapt un soi de “aventură ca Bio 
produc jocuri “34”, cu o sin- . ce urmează să fie gata în luna decembrie. Forge, stil RPG, cu cafteală gen Virtual 
gură excepţie: TRITON. Deocamdată nu există o versiune Fighter”. Jocul nu vrea să rivalizeze cu 
"Triton, este un grup suedez definitivă a scenariului, dar este destul de 

alcătuit din Magnus Hăgdah (Vogue) și sigur că acţiunea va gravita în jurul lui 

Fredrik Huss (Mr. H), şi are la activ mai Eric Lionheart, în încercarea sa de a-și 

multe demo-uri, notabile fiind Crystal salva sora din mâinile unui magician 

Dreams 1 și 2. De asemeni, tot ei au făcut  bolic, care intenționează să o jertfească 

şi Fast Tracker II, un program care per- zeului său pentru a-și recăpăta puterile 


mite crearea și editarea fișierelor MOD şi pierdute. 


Sf Cum ziceam, producătorii mu au scăpat din vedere detaliile. Umbre? Tipul are două umbre. de la două surse de lumină.. 
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(Dreapta) spre disperarea celor sensi- 
bili, în ultima vreme, jocurile sunt 
pline de cruci răsturnate, pentagrame 
și tot felul de creaturi amatoare de 
ritualuri satanice. De asemeni, se pare 
că există o categorie tot mai mare de 
jucători dependenţi de “cheat-uri” 
(Jos) Castelul unde are loc acțiunea. 









titlurile amintite; singurul care se simte ameninţat este FX- blare în proporție de 99%, ceea ce face posibilă introducerea 
Fighter care, în momentul lansării ITS ar putea să se confiunte | umbrelor fără a reduce animația la 3 cadre pe secundă. 
cu afirmaţii gen: “așa ar fi trebuit să fie făcut”, Mișcările personajelor sunt foarte naturale, din cauză că pro- 


ITS va conţine peste 20 de 
personaje, fiecare având 
mișcări speciale si animația sa 
introductivă (ceva gen Rise of 
the robots). Fiecare monstru se 
află într-o cameră de unde acționează 
conform bunului său plac. Diferența 
fundamentală dintre jocuri gen SF2, 
MK și ITS este în conceptul de arenă de 
luptă. Dacă primele două jocuri nu per- 
miteau deplasarea din locul unde avea loc lupta, ITS 
nu are probleme cu așa ceva: nimic nu te împiedică 
să-ţi proiectezi adversarul afară pe culoar, sau să o 
iei la fugă dacă lupta nu merge prea bine. 

Ceea ce impresionează încă de la început este 
atenţia acordată detaliilor, texturile și monștrii fiind 
foarte sugestivi (în imaginea alăturată sunt vizibile 
venele de pe mâna monstrului, precum și câteva răni 
superficiale) spre deosebire de Duke Nukem 3D 
unde nu se prea înțelege nimic. Un alt aspect care 
va face ca ITS să fie unic este existența umbrelor 
provenite de la surse multiple de lumină, totul fiind real- 
izat în *TIMP REAL (id software o să-și cam bage 
unghia în gât în cazul în care animația va avea fluența 
promisă - appx. 30 cadre pe secundă). 

Jocul conţine și suport pentru reţea, fiecare din cei 12 jucă- 
tori având po; de a-și alege personajul dintr-un număr 
de peste 20 disponibili, pentru un joc cooperativ sau deathmatch. 

Cum spuneam mai devreme, ITS nu vrea să concureze cu 
Quake, lucru oricum imposibil dat fiind stilul lor complet diferit. 
Engine-ul este însă partea unde cele două jocuri se întrec. În 
timp ce id folosește DIGPP, Triton lucrează în limbaj de asam- Cel mai probabil așa îţi vei privi personajul în timpul jocului 


5 EREI 












gramatorii au dezvoltat o “unealtă” intitulată T.AP.E. (“Triton 
Advanced Physics Engine” sau “motorel de fizici avansate“ - 
pentru cei care cer traduceri integrale). La un moment dat, 
cineva afirma că este o prostie să faci programe mari 
numai în limbaj de asamblare, deoarece este dificil de 
portat, iar găsirea unui bug presupune o “vânătoare” 
prin tot codul. Răspunsul celor doi a fost: “În cazul 
unui bug, exact asta facem. Assembler este singura cale 
de a face jocul să meargă.” (aviz tuturor firmelor frus- 
trate care fac jocuri sau programe în limbaje “vizuale”...) 


În momentul când citiți aceste rânduri versiunea share- 
ware ar trebui să fie disponibilă. 











VIN 9 august 1996 











/pse 





zaţii din joc, pe lângă 





Ceea ce ai de făcut într-o 
misiune nu e mereu 



































UND* 


eşti bune pentru iubitorii X-com- căpăcirea alienilor. Există 
ului, organizaţia ce juca şi încă mai ş > ÎN misiuni în care foloseşti 


joacă, rolul principal în fantasticul spioni pentru a suprave- 
melanj de strategie şi acţiune al ghea suspecţii de colabo- 


celor de la Microprose. Unul dintre A . rare cu cine nu trebuie. 
Numărul de oameni care 


producătorii seriei a mărturisit că 

„am vrut să scoatem cât mai pot participa la o misiune 

repede un nou X-COM şi am dorit e mai mare (pot fi şi 40), 
să folosim acelaşi engine (...) Dar cu X-COM = / aceştia putând fi grupaţi 
Apocalypse , am vrut să ne mişcăm înainte şi în echipe de câte 5 şi puși 
să facem ceva nou şi cu adevărat special. Așa p 4 să îndeplinească un anu- 
că acesta este un complet rescris, păstrând a îi în $ mit lucru, S-au schimbat 
însă totate elementele care J-au făcut pe - arme, au apărut 16 specii 


O plimbare cu un Cadilac sport, model 19637 Hm, n-aș ee eee 

, < risca în condițiile actuale. e dnei 

Anul în care începe acțiunea din X-COM SVGA find probabil primul observat... jungul jocului de EL re Mare i 
Apocalypse este 2084. Pământul este A fost schimbat modul în care se petrece i ta Nupiale cu tra ape a 
suprapopulat şi poluarea a forțat oamenii să. interceptarea, lupta între nave find mult mai a se E ea acecâ en 0. edtia 
IN era in oraşe uriaşe, cum e Megalopolis. | complexă. Tot jocul are loc în Megalopolis Și în universul străin, pentru nimicirea rasei 
În curând însă încep necazurile, la originea | peisajul citadin în care se duc luptele aeriene ia 

cărora stau, cine alţii decât extratereștrii. între nave introduce câteva ele- 

Sosind în universul nostru printr-o poartă mente în plus. În timp ce urmăreşti 

tutre dimensiuni, aceştia încearcă să ia sub o navă extraterestră printre clădirile 

control lumea inflintrându-se şi influențând din oraş ai grijă să nu tragi anapoda. 

persoanele aflate în funcţii importante. Locul O lovitură dată unui zgărienori 


celălalt un joc grozav“. 








prin care extratereștrii intră în această aparținând unei corporaţii ce fabrică 
dimensiune ește situat undeva în o anumită armă, se poate traduce în 
Megalopolis. imposibilitatea de a mai obține acea 
Noul X-COM are foarte multe elemente armă în timp util. 


care-l deosebesc de predecesorii săi, grafica Bineînţeles că a fost modificat, 

în bine sperăm, 

sistemul de luptă 

lasol. Pelângă NS Geoscape-ul nu mal este. 

imaginile hires AG 

de care se dis- A i Lu 
inamice. Lupta se duce aici întran peisaj 

ori cr plai cap muităieriide Megeoraş de până acum, 

Se ai vata Poison taţi 

se duce în timp real. Ei, 

nu vă speriaţi, se poate 

opta şi pentru sistemul 

bazat pe tururi succesive, Trăgând o concluzie, noul episod din 

aşa că jocul mu devineun | seria X-COM nu pare deloc un joc rău, ba 

îscade Luptele se ducîn | dimpotrivă, luând în considerare antece- 

general în clădirii sunt | dentele firmei din domeniul strategii, tare 

Prezenţi mulți civili Sar | mi-e că Microprose o să ma dea o lovitură, 

Pai putea ca in urma bre- că doar destul ne-au zgâlțit până ac.. cec. 

cerii poliţiei de partea uu.m.m. 

Sp Pare săfie o nouănavă Se pare că Microprose a angajat pr aie Sera 
2% pentru noul proiect, nişte designeri care ştiu ce fac. celei mai puternice organi- 
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De la Interplay: 


.ccocoooocooocooooooooee> 


Shattered Steel 


Încă un simulator de robot? Ei bine, DA! 


oncurând cu MechWar 1, 
Earthsiege 2 sau Tera Nova, jocul 
se înscrie după cum sigur v-aţi dat 
seama, în moda sim-urilor de 
„ruobuoţi“, modă care convine atât 
vechilor pasionaţi de troscău (fie 
1st person view, fie vechile Mech 
War sau Farthsiege), cât şi mai 
complexaţilor (gen Sile), care nu mai au de 
văzut sânge şi care trag cu inima împăcată 
într-un biet robot inamic. 

Produs de Bio Ware în colaborare cu 
Pyrotek Game Studios, SSteel se află pe lista 
celor de la Interplay şi asta înseamnă deja 
destul. 

Aşadar, anul 2132. Explorările spaţiale 
precum și colonizarea a devenit o realitate. 
Universul sa împărțit în două mari societăți. 
Pe de o parte ** the lawfull core** şi pe de 
cealaltă ** lawless frontier**, amândouă în 
concurenţă pentru bunurile necesare 
supravieţuirii. Eşti un mercenar angajat de o 
firmă minieră, care coboară pe Lanois 3 să 
verifice un post de comunicaţie ce începuse 
să emită... linişte. La faţa locului găsești în 
loc de o gaşcă de pirați, o naţiune întreagă 
de alieni robotizați, foarte supăraţi şi hotărâți 
să curețe locul. Respingi primul atac în 
prima misiune, după care, ajus pe orbită, eşti 
numit un fel de comandant şi ai nobila misi- 
une de ai opri pe urâţii ăia din drumul lor 
către Pământ. 


REALIZAREA 


Cum, de obicei, prima întrebare pusă în 
legătură cu un joc, se referă la grafică, o să 
începem cu înfăţişarea jocului. 

SSteel este, după dorinţă, VGA sau 
SVGA. În VGA se mișcă mai bine, în SVGA 
arată mai bine (l-am testat pe un p5/133). 
Producătorii au folosit tehnica Voxel, tehnică 
bazată pe fractali, întâlnită şi în Comanche, 
Werewolf sau Armored Fist. Acurateţea 
graficii este însă, în cazul de faţă, mult mai 
ridicată. 

Sunt folosite texturi pentru toate 
obiectele din peisaj, nave, roboţi, clădiri, sin- 
gurul care e realizat şi arată un pic altfel 
fiind solul. Există dealtfel şi o mică problemă 
legată de sol. Aflându-se foarte aproape, 
senzaţia oferită este că robotul înaintează 
târâş, 


Efectul general în timpul luptei este 
deosebit de realist. Efectele de iluminare 
foarte reuşite, modul de realizare a explozi- 
ilor şi cel în care se poticnesc roboții inamici 





W A se observa spotul proiectorului. 


atunci când le este pulverizat un 

picior, felul în care spoturile de la proiec- 
toarele navelor se intersectează cu cele ale 
apărării antiaeriene şi cel în care fragmen- 
tele arzând ale navelor cad pe pământ, toate 
vin să incânte ochiul şi să creeze atmosferă. 

Realismul sunetelor: datorită aglome- 
raţiei din teren, zgomotele se suprapun şi 
pot deveni uneori stridente şi chiar obosi- 
toare. Sunetele luate separat nu sunt rele şi 
dacă luăm în considerare că se mai lucrează 
încă la ele (versiunea finală va suporta 
sunete pe 16 biţi), putem spera că prob- 
lemele vor fi rezolvate. Şi-apoi, ce bătălie 
sună melodios? 





+ 
RESTUL 


Spre deosebire de majoritatea jocurilor 
de acelaşi gen, SSteel nu foloseşte foarte 
multe taste pentru control. Săgeţile pentru 
direcționarea înaintării, mouse-ul pentru con- 
trolul țintei (de fapt al torsului) şi alte câteva 
taste pentru alocarea energiei la scuturi, 
motoare, arme etc., sunt tot ce ai de atins. 

Cu toate că interfaţa e simplă, poate fi 
derutant la început, până când te obișnuieşti 
cu independenţa mişcărilor torsului şi 
picioarelor sau cu radarul. Dacă nu e nevoie 
să te întorci rapid, poţi opta pentru a te uita s 
„înainte“ şi a te mişca stânga-dreapta „cu 
totul“. 

Marea plăcere în Steel, ca şi în alte 
jocuri de acelaşi tip (Terranova, de exem- 
plu), vine ca o răsplată a curiozităţii. „Ce 
arme noi mai primesc misiunea asta? Ce 
roboți mai apar?“ În joc există 30 de arme şi 
peste 50 de roboți, având un AI destul de 
ridicat, dacă ar fi să ne luăm după ce spun 
producătorii. 

Înainte de misiune îţi poţi selecta robotul 
şi poți alege pentru acesta armele (numai 
două), precum şi tipul motorului. În versiu- 
nea demo pe care am testat-o, existau trei 
arme: tun laser, mini-rachete şi mitralieră. 
Cea mai reuşită armă, ca realizare este, de 
departe, laser-ul. Atât el în sine, cât şi efectul 
creat de impactul cu un scut energetic, sunt 
deosebite de tot ce-am văzut până acum. 

Prin joc ar mai fi de privit câteva lucruri, 
de exemplu, tirul cu trasoare al turelelor 
antiaeriene. 

După ce respingi primul atac în prima 
luptă, ajungi pe orbită şi eşti numit un fel de 
comandant. Ți se pune în cârcă astfel, nobila 
misiune de a-i opri pe urâţi ăia din drumul 
lor către Pământ. Misiunea asta se împarte, 
după cum am mai spus, în vreo 70 de 
episoade, în care salvezi prizonieri şi 
escortezi convoaie, ataci şi aperi diferite 
obiective, cu alte cuvinte, meniu complet. 

Dacă luăm în calcul realizarea tehnică şi 
background-ul „spiritual“, Shattered Steel 
are mari şanse să realizeze ceea ce speră 
producătorii, adică să schimbe modul în care 
privim simulatoarele de roboţi. 

După cum am mai spus, ce am testat noi 
a fost o versiune demo primită de la 
Interplay, jocul complet fiind aşteptat prin 
noiembrie-decembrie. Răbdare deci. 
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Quake. jocul 
pe care cu toti îl 
asteptam, a apă 

După o lun 
perioadă de 








nu sa fost prea dur 
nică cu dez 
aluirile, adevărul 


1 apărut în h 





nina 





microloani 


st zi asa. Dup 





cum eri de asteptat 






de Lu id, jocul 

schimbă tot ceea 
ce părea de ne: 
at. hind 


pentru DOOM 





ceeu ce acesti ai 
tost pentru 

Wallenstein 3D' 
Diferenta mi 


“Duke Nukeni, 


oră intre Quake și restul 





jocurilor de acest gen, este mediul în total 


itate 3D. Pentru a exemplifica 








mai bine. 
voi di un exemplu: în toate jocurile «de 
până acum (Doom. Heretic. Duke Nukem. 


Dark Forces) în cazul în care dădeiil roată 





vino... Să purtăm o discuţie” 


unui monstru sat vreu 





i cadavru, erai 
confruntat cu aceeusi imugine. rotit însă, 
În Quake insă totul este făcun din 





polizoane. ce au mapate texturi, dând ast 





el posibilitatea admirării obiectelor din 


arice unghi (chiar si din poziția culcat. 


Thunderbolt-ul este foarte impresionant 





Da i 
(Dreapta) În retea, jocul nu are și 
nu va avea prea curând 
concurentă. 


(Jos) A mai văzut cineva imag- 
inea asta? 


e A a - 


fe 


dtz 



























dacă mit esti. atent ta minimum. Cu acestea, ei au apelat 

Sistemul de iluminare este mult Ia Trent Raznor. de la formaţia "Nine Inch 
îmbunătățit, efectul produs asupra 2, Nails” pentru a compune un soundruck 
jucătorului fiind dramatic, Exploziile 


srenadelor, traiectoria rachetelor 









- ce este disuribuit pe CD-ul cu care vine 
[i 





cul. Efectele sonore din joc au fost 





ucăra produsă de diversele arme în 





le acelasi prof 





fesionist. fiind 





momentul deschiderii focului odată si cele 1 





ui reușite. pe e 
Sun cu adevărat 


excepționale, De exem- ” Me 
P; 





ana auzit până cun: de la explozi 
i. usi în mis 


plu. în momentul în caref ele monstrilor 










esti atacat, poți observa a CR ale jucătorului. până la sul 
poziția atacatorului după 4Ș 43 pe cure îl produce drujba 

zona care s-a iluminat în momer AȘ (unul din monstri în momentele în cure 
tul în care cesta 4 tras în tine = o târăste pe jos. Această colaborare nu 
sau după uriieetoria proiectilelor (9 -_este întâmplătoare. cei de la îd fiind 





Desi 





Că L0ule acestei nu ar ] i! mi i "cuielor de 9 incl 


van efect atât de imp p — Armele în Quake vin să 








av 


esionant dacă mu ar i plisate 4 mare: ure cl și 





căi dileren 





inte-un decor cun numai îch-ul stie să Iucă concurență, Arsenalul este compus 
adică o atmosteră sumbră. unde zonele de 
umbră ahemează cu cele iluminate. cu tot 


telul de capcane și texturi care crează in 


dinur-un amestec de pusti. 










cel mi realist mod, senzaţia de “acolo 
O îmbunătățite substanţială a engine 
ului. o constituie plafoanele. sau altfel 


ind spus. capacitate: 








tiona cumere suprapuse, Acuni este posi 





bila existența pasurelelor. a podurilor si a 





podelelor de tip 





.. prin cure poli privi 








su trage în cumera de dedesubt. Acest 
lucru, combinat cu abilitatea de a privi în mitraliere cure trag 
toate direcțiile. vine să sporească complex- cu cute (de O 


itiuesi jocului precum și dificultatea icestu- inch). lansate 





re 














iu în rețea. unde îţi poţi vâna adversarul de grenade, pre- 
deiisupra, fără ca acesta să bânuiască ceva, cum și un pușco 
Spre deosebire de DOOM. Quake nu ci care trace cu 
ie muzică de tip FM. Producătorii au ceva electric. si 
preferat să îmbunătățească rutinele care care folosit în 
controlează monstrii (Al-ul lor). în detri apă curenteazi 
mentul muzicii FM. motivând că jucătorii tot ce înoată. Da ati citit bine. în Quake se 


“prolesionisti” de DOOM diuleau muzica poate nu 





= pe sub apă. efectul de defor 
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(Sus) Arentie 


dul din 


ind 


(Dreapta! Fiend. este uni 





dintre cei mai 


mare si imaginilor fiind foarte realist. asta în 


cazul în care nu eşti devorat pre repe 





pestii care umblă de colo până colo. În cazul 
în care rămâi fără muniţie, ai la dispoziţie un 


fel de toporaș care nu este el prea efectiv 





dar arată cu siguranță loarte impunător atu 
ci când întâlnesti un coechipier dotat cu 
respectiva ustensilă 


Monstrii sunt mai 





esivi si mai 





infticoșători ca niciodată. Unii se mulțumesc 





să tragă cu tot felul de arme. să te curenteze 


suu să arunce e 





diverse pâni ale corpului în 
tine, dar alţii. mai nervosi de felul lor. 
se dea la tin N 
gheare. drujbe si alte unelte tăioase. Prinure 
cei care sar la tine. se numără și câinii. 
apăruţi primu dată în Woltenstein 3D. O 








intr-o grabă suspectă. 


absenţă remarcabilă la acest capitol ar fi 
dragonul. care. deși a fost promis încă din 
faza de proiect (au existat și unele imagini) 
nu apare în versiunea finală (cel puţin nu în 
documentaţie) 

Pentru întâia oară întrzun joc de acest 
sen. inamicii nu așteaptă pasivi aparitia ta. 








ci patrulează. un aspect care creste realismul 
jocului și probabilitatea de a fi prins în Ma- 
grant 

La tel ca și în DOOM, există obiecte 
îti oferă anumite avantaje pentru o 
perioadă de timp, Invizibilitatea și invulner 
abilitatea erau prezente și în DOOM. nou- 


cur 





ateu fiind adusă de către Quad Power. o 
drăgălășenie care amplifică de patru ori 


etectul distructiv al armelor celui ce o 
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Di 


imagine cure 








rează! «lasi În retea. echipele se stabilesc după culoarea “par 
vicioşi monștri din Quake rostul obicei de a sări în mare virezi 
poană, Modificat a tost si modul în care plus. existând posibilitatea opțiunii între a-l 


este văzut jucătorul invizibil. respectivului putea răni sau nu pe coechipier. Spre exem: 


zărindu-i-se numai ochii. Credeţi-mă, arată plu, redactorii de la Game Over au pierdut 











de-u dreptul pur și simplu, Cam dubios. în multe ore omorându-se între ei și încercând 
momentul în care eşti învulnerabil. ochii în acelasi timp să scoată poze pentru ani 
personajului devin galbeni (ea în DOOM). colul de faţă. Limitarea li 16 jucători este 
iar „Sănătatea“ are valoarea 666. Lipsejte impusă numai de puterea serverului folosit. 





udat un oticial de la id, 


a Totodată au fost introduse și 5 hărţi de rețea 


afirma la un mic 





harta. id-ul a scos-o probabil. pentru că o 





orientare întriun p 









fitost destul de 3) iar ca surpriză. trei dintre ele sunt chiar cele 

poale ceva gen mr i] cu care ne familiarizasem din versiunea de 

Descent + deathmatch test. De asemeni. există nivele 
O altă noutate o 2%) cu gravitație redusă. unde o 





constituie moxdali săritură nevinovată te 


„propulsează până în 
Sava 


= Dar iută 


că am 





dificul 


tau 





nivelului de 





tate și a celui de joc 


Inițial. jucătorul se Ă 
află într-o cameră S 
cu veineleporeae: |. ÎI 


mal. hard). Odată ajuns 





- J siuns și la 
“punea de pro- 
amare. unde 
4 ul dă din nou clasă concurenței. 

rul compilator de C pen 


Niru «dos cure merită cu adevărat să fie 





fiecăruia corespun- 





zându-i un nivel de 


dificultate (easy. nor folosind si 











la o nouă destinaţie. sg >_băgat în seamă, și anume DIGPP 
jucătorul trebuie să aleagă | A 7 (versiunea de dos” a renumitului 
între 4 uși. fiecare reprezentând / compilator UNIX GNU). 

un episod. După această a doua | , 

optiune. începe jocul efectii | >— > În concluzie. Quake se 


Adevărata valoare a jocului A dovedeşte a fi unul din rarele 





se vede doar dacă îl joci în jocuri care apar odată la câțiva 





rețea. unde se poate juca şi pe ani. având toate carcteristicile necesare 


echipe (stabilite după pentru a deveni o legendă 


culoarea pantalonilor). în 


























Pinbalil, pinbaaaaall... n-aţi văzut cumva 
un pinball pe-aici? Aşa, SUGA, 30... Da, enact, 


un joc de succes și un pinball excelent: grafi- 
nimaţie fluidă (cel puţin pe un K5 la 75 


astfel incât atmos- 


efort psihic. Dacă nu 


Nu există mare lucru de reproşa graficii 


place un pinball 2D, TILT e 2D, 


Li = Fi Pi 
scoate zgomote ca de sală de jacuri 
ă, “ 
mecanice, răspunde la numele de TILT 
L] .. ... 
e la HC încoace, jocuri de pinball, dreptate. TILT are tot ce trebuie pentru a fi 
adică de flipper, sunt puzderie pe cal- 
culator. Mai mari sau mai mici, mai 
de dischetă sau mai de CD, mai VGA aşa era), sonorizare bestială. 
sau mai SVGA, mai în DOS sau mai pse 
sub Windo; prezintă o categorie 
de jocuri cu o mulţime de fani. 
Ultimele noutăţi în domeniu ar fi 3D i atent odată te trezeşti scotocindu-te în 
ULTRA PINBALL şi TILT. Primul este un buzunar după 
joc mai deosebit, ideea e lăudabilă, masa de 
joc fiind transformată într-un peisaj având în vedere că producătorii au luat în 
suprarealist în care apar tot felul de ele- calcul mai toate gusturile şi preferințele. 
mente proprii filmelor SF. Grafica e bună 
Li 


[fi 


jocuri de pinball, nu există nimic mai bun. 


chiar foarte bună, sunetele nu sunt mai 
prejos. Singura problemă ar fi că, jocul fiind 
sub Windows, cere resurse cam mari. Nu e 
plăcut să se oprească bila in timpul distrac- 
ției pentru a se umbla la swap 

Despre TILT, numai de bine... Pe mar- 
ginea lui s-a făcut multă vâlvă şi pe bună 


















şi, în fine, 3D - 
urmărind bila. Rezoluţiile acceptate de joc 





Înfăţișarea TILT-ului nu are multe puncte slabe. Până la ora actuală, în materie de 


dacă vă place 3D, nici o problemă, tot TILT e 
poate opta între trei moduri de 


e joc: vedere plan: 





crolling, ecranul se mişc 


(depind bineînţeles de placa video) sunt 








RESURSE: 


4860X/33 486DX/120 
4M 12M 
SVGA Placa de sunet 
2x CD-ROM Taste rezistente 


3 probleme în toate trei mod. 
Poţi a 









ese de joc 
&MAGIC, 
:R, GANG 
eaba e că astea 6 mese sunt 
pline ochi de tot felul de butoane, butoni 
rampe, trambuline, piste, tunele, g 
altele, producătorii dovedind o imaginaţie de 
nota 10. O masă are în mod obişnuit vreo 
câteva „palete“ în plus asta dând o dinamică 
aparte jocului pentru că elimină momentele 
moarte în care jucătorul e redus la stadiul de 
spectator şi poți juca pe mai multe pi E 
foarte plăcut să joci cu trei bile deodată, con: 
trolând două perechi de „palete 

Jocul e de CD și dacă sunteţi un pasionat 
(maniac eventual) al pinball-ului nu ar trebui 

în a] achiziţiona. La ora actuală, cel 

crea mea, este unul din cele 
mai bune (dacă nu cumva cel mai bun) 
jocuri de flipper existente pe PC 

„Ah, a intrat în sala de jocuri? Ar fi 
trebuit să bănuiesc, îi duce dorul de 
când a fost smuls din atmosferă...“ 





i şi 
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sfoind SE VEDE? 
de piese SE MIȘCA? 
dăm de . Pi 

un mare Cum ziceam, mă voi lua de 
gol: nu se jocul propriu-zis. 

prea Trebuie spus că, 
pomenește de odată cu anul 1996 
nici un sport. lucrurile s-au schimbat în 


fotbalurile de elită. N u mai 

este o pledoarie de desene 

pe un fond verde, niște 

omuleți degenerați din GOPO 

care fugăresc o minge puncti- 

formă cu umbră. 

Ca un exemplu, Gremlin-ul l-a L 
luat pe portarul naționalei 

engleze, l-a acoperit cu senzori 

și l-a pus să plonjeze în stânga a 
și-n dreapta, așa ca să mai râdă 

și ei. Ce-a ieșit? Au ieșit niște 

jucători care se mișcă... NATUR- 

AL! Jucători pe care îi poți privi 

jucând din 7-8 unghiuri diferite, 

inclusiv unul care nu prea e 

obișnuit la TV, de lângă minge. 

De jos, de sus, de foarte sus, 

puțin din stânga, dreapta... 

Dracu' să-i ia. Aici, ar trebui să 

vă spun că ACTUA e mai bine 

gânditi și lucrat, unghiurile de 

„filmare“ având o oarecare 


Poate că acest articol tre- 
buia să vină mai devreme 
dar, cum să mă abțin de la 
FS 5? Ce-ar fi zis lumea? 
„Băieţii ăștia sunt cu capu-n 
nori și nici nu se uită pe 


[=6) j 
„Mâna" staţiilor Onyx se face simțită pe parcursul întregului Actua 
Soccer 








aparatele de bord.“ Când am pus mâna pe L] 
Să revenim totuși la fotbale, &ă..  ACTUA SOCCER am citit 

fotbal. Pomeneam de o lipsă de interes. toată gargara tehnică și-am 

Prostii dom'le. Ba chiar e în plan să zis: „Coane, v-a rupe 

organizăm un campionat. 'Om vedea noi  trâmbiţa. L-am jucat și mi- Lă 

ce și cum și, mai ales, când. Scrieți și a plăcut „mult. Am fost 

voi ca să ne mai încurajați sau să ne puţin dezamăgit de „ambal- 

încurcaţi. ajul" jocului ca să zic așa, adică de mobilitate. Jucătorii se văd mai clar și 


măruntele chichițe mai frumos, fiind realizaţi poligonal, 

de pe lângă, într-un spre deosebire de cei din FIFA care 

0INăE: | RRE sunt bitmapați. Și trebuie să vă mai 

ere, muzică, spun că în SVGA arată de-nțepenești. 

pr&zeriiarea Amândouă! 

echipelor etc. 

N-am să mă leg de 

rile INTERFAȚA CU CÂRCEI? 

re. fer bee rel ACTUAare o frumoasă inovație și 

Răducioiu, dar mă anume jocul în patru, pe acelaşi calcula- 

gândeam că, dacă tor. Doi pe faţă, doi pe spate. Adică doi 

tot au loc pe CD, pe taste, doi pe băț. FIFA dispune de joc 

de ce n-au pus? multiplayer prin link serial, rețea... bla- 

Şi-au lăsat loc pen- bla. Gremlin-ul a fost mai cumsecade și 
o tru Actua Soccer 2? te lasă să-ţi alegi tastele, AS mai autori- 

„IQ“-ul jucătorilorilor este la limita realului, fazele fiind lucrate tar, nu. Acum, nu pot să zic că te înnozi, 

_W__în echipă Oricum, nu le luaţi interviuri = Se dar e un punct de vedere. 


VAMII DVI O august 19967 





















CE ATÂRNA? 


Actua Soccer 
este mai greu decât 
Fifa '96. Da, stimați 
cititori. Actua este mai 
greu. De ce? Pentru că, pe 
de o parte atât direcționarea 
jucătorilor și așutului sunt 
legat e de un sistem de 
referință variabil, portarul nu 
te lasă în careu fiind un pic 
idiot și. pe de altă parte... 
Fifa e mai ușor de folosit dom'le. 


REALISM SAU 
SPECTACOL 


Atat Fifa cât și Actua se pot seta pen- 
tru Arcade-Action sau Simulation. Cu 


astea astea 
Actua e mai mult 
Simulation, iar Fifa mai 
mult Action. Mult mai multe „faze“ 
întâlnești în Fifa și nu trase de păr 
(adică poarta nu are numai vincluri). 






ra DATI. Ce 


> 


Fiind folosită o altă tehnică, jucătorii din FIFA 
arată și se mișcă mai puţin realist în fața 
V. celor creaţi de Gremlin 





Au ăștia tot ce-ţi trebuie ca să te poți juca în voie: de la mauși 
ergonomici, până la claviaturi pe care poți să cânți tot ce-ţi trece prin 
cap, obținând imediat partitura gata scrisă pe calculator. De la sound- 
blastere care știu niște efecte de te doare capul și până la joystick-uri 
foarte fidele, au de toate. Și, chiar mai mult decât atât, au și niște 
chestii de care precis nu ai mai auzit, cum ar fi ochelarii ce te fac să 
vezi ecranul în exact trei dimensiuni, 3D MAX le zice, și poți să juri că 
ești acolo, în plin joc. Și au și programe pentru ochelarii ăștia, de nu te 
mai poți dezlipi de ei. lar dacă nu ești mulțumit de cum îţi merge calcu- 
latorul, tot cu ei trebuie să vorbeşti, că se pricep să ţi-l configureze, de se 
face avion, sau pot să-ți facă upgrade la el, să ai şi tu calculator adevărat. 
Dacă nu ai de loc, tot de la ei poţi să-ți cumperi, căi dau garanție doi ani 


= 






Cel mal bun raport 
'REȚ/CALITATE. 





Actua se apropie într-o măsură mai 
mare de realitate, jucătorii 
sunt realizați mai bine, 
modul în care „operatorul“ 
se mișcă împreună cu cam- 
era este mai bine gândit, 

atmosfera e 

excelentă, însă 

e mai puţin spectac- 
ulos. 


VERDICT FINAL 


Deși mai au unele lipsuri, 
ambele jocuri sunt foarte bine făcute și 
chiar dacă nu-ţi place în mod deosebit 
fotbalul, câteva ore bune tot ai să-l joci. 
Dacă mai ești și un pasionat și începi cu 
chestii de strategie și câte și mai câte, 
unul din cele două, poate fi ceea ce îţi 
dorești. Câteodată parcă auzi comentar- 
iul unui meci de cricket sau, de exem- 
plu, nu știam că avem un arbitru 
Oromboio. Voi aţi auzit de-ăsta? 
Trecând peste toate astea, Fifa are un 
plus de feeling. Fiecare gol primește un 
calificativ venit să-l umilească pe cel ce- 
| primește, calificativ răsplătit de o 
secvență animată, asta pe lângă „bes- 
tializarea" jucătorilor pe teren, spectacol 
de care disppun ambele joace. 

Fifa îţi mai desemnează și omul 
meciului. Cum să nu-ţi sară muștarul 
când vezi așa frumuseaţă? În orice caz, 
ca un sfat pe care vi-l dau pentru 
ambele jocuri, luaţi aminte. 

Setaţi să vă afișeze numle 
jucătorilor, înfigeţi un microfon în SB, 
potriviți ușurel volunul din mixer, 
scoateţi comentariul original și jucaţi-l 
cu încă cineva. Este un spectacol cu 
mult mai valabil. (Recomandat volumul 
tare, să vină vecinii să-ntrebe pe ce pro- 
gram e meci). 


Idei novatoare 


- Mereu la curent cu ultimele noutăţi 
- Realizări foarte bune 
ng-ul este pe măsura așteptărilor 


caţi să ramâneţi fără bani în faţa atâtor 
Ei sunt 
MA COMPUTE 


şi poL fi găsiţi în 


și te mai și țin la curent cu chestiile noi care apar, și cu cele mai tari strada Popa Nan, nr. 9, Bucureşti 
prețuri. sau la telefon 6424197 și fax 2503605 
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Rerrurection 
Fără nici o îndoială, Cyberia a fost, în 
momentul apariţiei, un hit. Nu erau prea 
multe jocuri de CD şi nici CU-ROM-ul nu 


hoinărea chiar pe toate drumurile. Un Rebel 
486DX/66 


Assault colo... un Maddog dincolo. 12M 


4x CD-ROM 
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r pentru salvarea propriei vi 

Introducerea în Cyberia 2 reinnoadă firul 
acţiunii - întrerupt în finalul părții precedente 
- prezentind salvarea straniei ființe Cyberion, 


din „mixar cu Cyberia. E; 
it de fostul experiment gene- 
în stare de hibernare într-o cuvă 
criogenică, pentru o eventuală utilizare ulte- 
rioară. 

Încă în termen de garanţie, eşti din 
congelator pentru a fi folosit într-un Scop 
umanitar. Lait-motivul jocului este „we need 
you for your blood, not for your brain 

duce nou CYBERIA 2 faţă de 
'orbind, nu mare lucru. 
şi primul. Aici apre fa 


ea Cyberiei fixa noi coordonate 
pentru jocurile de gen. Grafica era tot 
e putea mai bun, sunetul şi muzica 
semenea. Într-un cuvânt, o realizare 
de excepție. Adăugaţi o intrigă şi un 
enariu captivante 
presăraţi o acțiune îndâriit 
cul la cuptor şi ofea 
unui gamer. Îl va devora. 


lui 
urmează o continuare, cei de la Xatrix co 

ând un final a la Dallas, care numai 
anunța cu tromboane foane: Cyheria 2 
e „pe țeavă“, 

Şi uite că nici n-a stat prea mult așa: 
după aproape doi ani, ZAK Kingston întră 
din nou în scenă, pentru a lupta încă o dat 
dacă nu pentru triumful binelui şi dis- 
trugerea organizației Free World Alliance, 





venit mai mult? La interfaţ n joc 
pasaje unde poţi 


ţi vezi personajul din 
spate (îţi vezi ceafa, adică!) şi în care te mişti 
relativ liber. Mai precis, nu poţi să te duci 
aşa, oriunde, dar ai totuşi o mare libertate de 
care. Dând un plus de dinamism, atun 
când îţi conduci personajul, te poţi lăsa în jos 
pentru a te feri de focurile atacanţilor şi poţi 
sări pentru a juca şotron printre bălțile de 
toxine sau alte asemenea elemente de decor. 

O altă noutate ar fi varietatea nivelurilor 
prin care te poţi deplasa, atât cu avionul, 
nava, cât şi cu vehicule de teren sau precum 
un infantei 

E drept însă că, din punct de vedere al 
jocului propriu-zis, nu există o mare di 
enţă între aceste mijloace de transport. Pe 
ecran tot o țintă vezi, pe care tot cu mouse-ul 
o mi deci... cam tot aia e. Sau ar fi, 

: pedestru fiind, nu mai ai 
de unde să scazi 
aşa că un laser ai luat şi-ai cam sublimat. 
Înţelegeţi ce vreau să spun.. 

Apropiindu-ne de problema dificultății 
nivelurilor de ARCADE, să cercetăm un pic 
lucrurile. Fiind Cyberia 2 o'continuare pen- 
tru Cyberia, este normal (ştiţi zicala: 

re masa, iada sare casa poporului) cs 
nivelul de dificultate să fie destul de t. 
Pentru alte exemple, puteţi face comparaţiile: 
E- SYNDE 


























CATE 
“95 ete. Concret şi la obiec 
țintele sunt mai mici şi mult mai numeroase, 
fapt contrabalansat, cel puțin în parte, de 
rezistența crescută a scutului, atunci ci 
există 
Să nu uităm însă că, pe lângă ARCADE, 

Cyberia 2 cuprinde şi o bună bucată de „un 
fel de soi de model de variantă de quest, în 
care ți se cere ceva mai mult decât 
îndemânare. Diferite puzzle-uri întâlnite pe 
parcurs trebuie rezolvate prin puterea minţii, 
ajutată pe alocuri de agerimea reflexelor şi, 
mai nou, de urechea muzicală. Nu foloseşti 
obiecte. Nu este o adevărată interfață de 

pentru că nici jocul nu e un adevărat 

însă bucata asta face ca Cyberia 2 să 
fie ceva mai mult decât un simplu arcade 
lăfăindu-se pe CD. 
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[2 Hello Zak. Bine te-ai întors. Rămâne între noi, ce s-a întâmplat cu părul tău? 









(3 încercați sănu Ap furați de peisaj, ținte sunt puzderie și nu foarte mari. 


Un amănunt ce pare să nu fi fost 
destul de fericit ales, este salvarea automată, 
exact ca în prima parte a jocului, fapt care 
duce la enorme pierderi de timp pentru 
jucător, Cei ce au jucat CYBERIA 1 vor ofta 
şi acum, adresându-le complimente printre 
dinţi, realizatorilor. Concret, când trebuie să 
reiei o fază a jocului, de obicei salvarea se 
află în timp destul de departe pentru a pierde 
minute importante cu reluarea acțiunii de la 
momentul respectiv. 
partea de quest, adăugată 
nore, fac 
totuşi din CYBERIA 2 un joc care șchioapătă 
numai la capitolul scenariu. De ce?! Finalul 
neaşteptat de slab, dovedeşte o probabilă 
superficialitate a scenaristului, care se 
reflectă şi în partea de quest. 

CYBERIA 2 constituie astfel, o opţiune 
pentru iubitorii de acţiune, care au toate 
şansele să fie extaziaţi. 





























P.S. Voi cei ce aveţi posibilitatea să vă 
„legaţi“ la Internet, intraţi la weweorxatrix.com, 
Vă aşteaptă acolo un joculeț de mai mare 
dragul, care vă cere să: găsiţi şi eliberaţi pe 





Zak din 





vedeți voi. 


somnul criogenic. E; 











ste pe bază de 


-Mail, iar ideea celor de la Xatrix este... 


Câteva din metodele care cu sigu- 





G ranță nu erau folosite pe vremea când 
II se producea Maniac Mansion-ul 








De 


nariul 
pentru fii 




















LECȚIA DE ISTORIE 


Conflictul dintre coloniştii 
Jupiterului şi "The Earth Hegemony” 
continua de decenii cu escapade mil- 
itare ce luau amploare de la an la an. 

În 2151 "The Hegemony“ a admis 
să-i tolereze pe coloniştii dizidenţi dacă 
aceştia se mută în sistemul Centauri în 
care s-au descoperit cu ceva ani în urmă 


(Stânga) Este de preferat să fi foarte 
lent atunci când ai de-a face cu clone de tip 
MK2, pentru că nu știi ce imagine o să-și 
facă despre tine... 


(Sus) În caz că nu ai ascultat de sfatul 
anterior, poți observa ce vede adversarul. 


(Dreapta) Interfața este foarte bine realiza- 
tă, cele trei display-uri simplificând trans- 
miterea ordinelor, orientarea pe hartă, pre- 
cum și selectarea armei curente. 

De asemenea, există posibilitatea activării 
Jjump-jet-urilor, a vizorului în infraroșu sau 
a modificării dimensiunii ecranului și a 
factorului de mărire. 





Foarte la modă în ultima vreme, roboții 
apar din ce în ce mai mult în jocuri ca maşini de 
luptă numai bune de încadrat într-un simulator. 
Jucătorul este pus în situaţia de a conduce un 
monstru de metal în bătălii împotriva altor 
monştri asemănători. Earth Siege 1 şi 2, Mech 
Warrior 1, 2 şi, de curând, add-on-ul său: Ghost 
Bear Legacy, Shattered Steel-ul cel aflat “pe 
vine“, sunt toate jocuri ce oferă cam acelaşi 
lucru. Cu ce vine în plus Terra Nova? 


două planete coloniz- 


În 2154 ultima nava a 
coloniştilor Jupiterieni 
părăsea sistemul 
solar. Cu un secol mai 
târziu pe Centauri 
avea să fie instaurată 
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o societate stabilă 
bazată pe clanuri. 
Colonia a prosperat şi a 
crescut pe planeta 
"Noii Speranţe" şi pe 
"Thatcher". Economia 
mergea iar tehnologia 
se dezvolta în diverse 
direcţii. Astfel în 2239 
Centauri a deschis 
relaţii de comerţ şi 
ambasadoriale cu 
vechii dușmani. 
Succesul economic a 
adus insă şi o creştere a criminalitații. 
Bande de pirați aşteptau fructele soci- 
etăţii. Clanurile de pe Centauri au for- 
mat organizaţii militare pentru a se 
opune forțelor rebele. 
“Totuşi, recent, o nouă organizaţie 
pirat şi-a făcut apariţia, mult mai bine 
organizată şi înarmată, forțând în cele 
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din urmă guvernul să pună bazele unei 
forțe speciale numită Strike Force 
Centauri. Misiunea ei este să oprească 
ă anihileze toate activitățile 
piratereşti şi să descopere ce se află în 


spatele lor. 


S.F.C caută noi recruți 

Aveţi ce vă trebuie? Adică, ceva bani 

pentru a cumpăra jocul şi un sistem 
similar celui descris în tabel. 

"Terra Nova este un simulator de 
robot, first-person ca să zic așa, în 
genul MECH WAR-ului însă la o scară 
mai mică. Nu eşti suit într-o mașinărie 
de zece ori mai mare decât tine ci doar 
imbrăcat într-un costum numit PBA 
(Powered Battle Armor). Ca să fiu cin- 
stit, Terra Nova mi-a plăcut mult mai 
mult ca Mechwar-ul care, deşi foarte 
bun, nu te ține aşa de mult în faţa calcu- 
latorului. 

“Terra Nova, dispune de geniul cre- 
ator al celor care, acum doi ani, au real- 
izat minunea numită FLIGHT UNLIM- 
ITED. Grafica nu este doar vectorială ci 
există texturi astfel încât nu trebuie să-ţi 
forţezi imaginația să zburde pentru a-ţi 
închipui peisajul. Calitatea este onora- 
bilă şi în 320x200 sau 320x400 se vede 
chiar bine. Copăcei şi reflexii în apă, 


Misiunile de antrenament te ajută să te familiarizezi cu tastele 
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orizont artificial şi multe altele - vin să 
atârne greu la capitolul grafică. Muzica, 
gen System Shock, armonizează 
sunetele cele mai melodioase de laser, 
grenade, servomotoare şi fumigene. 
Engine-ul este 
asemănător celui din 
System Shock, o 
mulțime de elemente 
precum selecția țintei, 
aşezarea markerilor pe 
hartă şi interfaţa venind 
în sprijinul acestei afir- 
maţii. 

Multe caracteristici 
sunt preluate (e şi nor- 
mal, ca de la robot la 
robot) precum 
infraroşiile, zoom-ul şi 
jeturile, însă şi o 
grămadă de inovaţii 
sunt venite la fix: poți - 
strafa, ai o dronă pe 
care o poți trimite în recunoaștere, 





mine scuturi personale şi multe multe 
altele. 


Deşi joci rolul coman- 
dantului de escadron, 
jocul începe prin o 
misiune de antrena- 
ment având scopul de 
ate familiariza cu 
armele, sistemul de 
orientare, echipamen- 
tul în general şi 
dronele în particular. 
Ai de îndeplinit câteva 
obiective simpluţe: să 
distrugi nişte lăzi 


Există şi misiuni de noapte în care plouă, tună şi fugeră. 


paşnice, să cercetezi o zonă cu ajutorul 
dronei de recunoaștere, să distrugi 
câteva turele ce trag în tine, să plasezi o 
turelă automată pentru a pulveriza o 
clădire şi, în final, să treci cu ajutorul 
jumpiet-urilor zidul ce înconjoară arena 
pentru a ajunge la nava ce te va scoate 
din misiune. 

Sistemul de ochire este simplu: 
mişti ținta cu ajutorul mouse-ului după 
modelul din System Shock, fiind foarte 
simplu faţă de Mechwar unde e destul 
de dificil să ţinteşti cu precizie. Dacă 
click-ezi pe butonul din dreapta mouse- 
ului pe un obiect, acesta este încadrat şi 
apare denumirea şi distanța, găselniță 
extrem de utilă atunci când ţi se pare că 
vezi ceva. 

Ce urmează este o serie de 36 de 
misuni, foarte variate ca obiective şi loc 
de desfășurare al acţiunii. Vei avea de 
înfruntat primele ținte mobile şi vei 
duce prima luptă într-un peisaj natural, 
având un relief neregulat, ape, copaci, 





mă rog, toate accesoriile. După un anu- 
mit timp ți se dau pe mână noi arme şi 
sisteme, precum şi noi costume. 


Înainte de a fi “deploy-at” poţi studia 
pe îndelete cele două tipuri de briefing: 
audio-vizual şi mod text, nu de alta dar 
e plăcut să ştii în ce teritoriu de mişti şi 
la ce rezistenţă să te aştepţi, mai ales că 
va trebui să alegi echipa ce te va însoți 
precum şi echipamentul. 

De fapt în luptă nu foloseşti numai 
barbarul „Pe ei! Pe ei!“, pentru că în 
multe cazuri un miligram de strategie 
poate valora cât un decigram de forță. 
Şi nu e numai asta. Dă un sentiment 




























extrem de plăcut să stai ascuns la mare 
distanţă împreună cu tovarăşi tăi şi să 
studiezi cu ajutorul zoom-ului şi a 
infraroşiilor, tabăra adversă şi relieful 
înconjurător penntru a stabili planul de 
atac. 


NICIODATĂ SINGUR 


Ceilalţi membrii ai echipei pot fi şi 
de mare ajutor dar te şi pot încurca rău 
atunci când îţi vezi singur de treabă. 
Odată a trebuit să reiau o misiune ce 
durase deja 25 de minute pentru că în 
ultimul moment, atunci când eram “pe 
roşu” şi trăgeam ultima rachetă în 
ultimul pirat, ce era la rându-i în ultim- 
ul hal, unul din partenerii de echipă mi- 
a sărit în faţă încasând racheta şi 
provocându-ne astfel moartea. Dacă 
totuși le ordoni celor ce te însoțesc să 
te sprijine, vor face ravagii, în plus, des- 
curcându-se mult mai bine decât tine 


Ne puteam aștepta_la mai puţin din partea creatorilor lui System Shock? 


cu dronele inamice de recunoaştere. 
Într-un cuvânt, Al-ul coechipierilor este 
bine pus la punct, dar este dificil de 
apreciat ca “bug” sau “feature” tendința 
acestora de a-ţi veni în ajutor în 
momente în care au primit ordin să 
stea în altă parte. 

Fiecare membru din SFC are o anu- 
mită specialitate: arme, electronică, 
recunoaştere etc. aceste aptitudini 
influenţândule capacităţile de luptător 
şi trebuind luate în considerare Ia for- 
marea echipei, în funcţie de obiectiv. 
Un specialist în electronică poate de 
exemplu repara costumul unuia din 
colegi sau vreun utilaj mai special, dacă 
îi ordoni să o facă. 

Mai este un aspect pentru care nu- 
mi displace lucrul în echipă: 
comunicațiile. În Teranova, ceea ce se 
vorbeşte prin radio sună extrem de nat- 
ural. Sunt tot timpul schimbate mesaje 


“Sir Mark IV” nu trage prea departe, dar de aproape este de-a dreptul devastaoare. 


Și-apoi unde mai pui că misiunile 
nu sunt totul, existând şi o intrigă, un 
complot, mă rog, ce-o mai fi (vă las pe 
voi să vedeți) intre misiuni derulân- 
du-se câte un film care este suficient de 
interesant încât să nu te facă să apeşi 
“Esc' în momentul în care începe. 


şi acestea nu 
sună deloc 
forțat ci sunt 
foarte variate 
şi, culmea, şi 
utile. 
Partenerii îţi 
comunică 
dacă se apro- 
prie inamicii 
şi numărul 
acestora asta 
nefăcându-se 
mereu în 
acelaşi mod. 























6ULP! 


Dacă adăugăm sunetele şi muzica 
la dialogurile astea, punem totul pe un 
blat de 
peisaj bes- 
presărăm o 
interfaţă 
potrivită 
ornăm cu 
monștrii 
după gust şi 
dăm la cup- 
tor pentru o 
noapte 
două, iese 
un joc 
numai bun 
să te facă să 
renunți la 
cura de 
slăbire. 





Într-una din misiuni trebuie si 























3D-uri, roi teri, 


SOFTIUR 





NOROOOOC! 





: Iar joci 
Descent ? Nu, 

că tu eşti maniac. 
Alo! Trustu'! Se 
aude? 

* (absent): E 
doiul. 

: Păi, mi se pare 
cam la fel. Muzica văd 
că e diferită şi cam bes- 
tială, da' în rest... 

(indulgent): Colege... Nu-i chiar la 
fel. Principiul e acelaşi, jos-jos-ios, în mină 
jos... întunericul e gros. Hm, dacă m-ar 
auzi tipii de la Parallax... S-au schimbat 
câteva lucruri şi s-au schimbat în bine. E 
acelaţi first person view 3D, în care distru- 
gi nave prin subterane, dar, ia spune, aveai 
în Descentl guide boot? 

: Gaid but? 

* Un robot care te ghidează prin labir- 
intul ăla infernal. Îi poţi da ordine ce 
anume să găsească şi apoi te ţii după el. 
Dacă nu eşti în stare să-l urmăreşti, vine 
înapoi după tine să te ia. E plăcut. Şi dacă 
vrei îl poţi redenumi pe propriul plac, aşa 
ca să te simţi cu cineva apropiat. 

: Era şi cazul. În unu orientarea era 
spasmo-haotică, harta aia deşi arăta impre- 
sionant, era destul de aiurea de folosit. Aici 
e cam la fel bănuiesc. 

* Bine, au mai apărut şi o mulțime de 
arme, laser-ul merge acum până la level 6 
şi ai şi vreo câteva tipuri de rachete şi de 
mine în plus. Există o rachetă numită 


La nici trei ani de la apariţia 
unuia dintre cele mai jucate 


E reuşesc să scoată la 








ARALLAH 


flash- 
missile, o plăcere să priveşti. Şi 
tot felul de tunuleţe: Gauss Cannon, 
Phoenix Cannon şi demența aia de Fusion 
Cannon. Există şi after-burner şi un fel de 
„bag of ammo“ şi head-ight, cred că un soi 
de cască de miner (râde). 
: He, he Ca-n Wolfenstein cu armele 
din DOOM huh ? 
* (râde ca Butthead): That would be 


e că parcă apar mereu, nu 
se termină niciodată. 

Cred că e cam ca în 
HEXEN unde, ca să nu te 
plictiseşti, mai apare câte 
unu” prin zonă, sau cel 
puţin asta-i senzaţia mea. În 
plus, a fost îmbunătăţit cred 
chiar prea mult Al-ul inami- fă 
cilor; se ascund, se feresc 
la fix de rachetele tale, te 
iau prin învăluire, apar şi 


vedere o continuare. E mai bună, 
e mai slabă, asta rămâne de 
văzut şi vom încerca să ne dăm 
seama în cele ce urmează. 
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dispar ca ferengii din Star Trek. 
Efectele de cloak-ing şi teleportare 
ale bestiilor sunt foarte țapăn 
făcute, în treacăt fie spus şi dacă 
n-ar însemmna lucruri rele, chiar 
te-ai bucura să le vezi cât mai des. 
La fiecare nivel apare câte un tip 
nou de robot aşa că este mereu ceva 
de văzut sau de înfruntat şi nu ai mari 
şanse să te plictiseşti. 

: (porneşte un calculator): La arme 
noi, inamici noi, nu? Hei, cine dracu-a 
pus prostia asta de smartdrive în autoex- 
ec? (tastează nervos) 

* Mda, ceva de genu. E un robot spe- 
cial, un fel de hoţ care te sâcâie grozav. 
Dacă stă un pic pe lângă tine, odată te vezi 
fără o armă, muniţie sau vreun obi 
câştigat câştigat cu sudoarea frunţii. 

: Şi nu poţi să i-o tragi? 

» Ba da, dar e parşiv la maxim. Fuge 
cum tragi în el şi dacă! prinzi la înghe- 
suială trebuie să-l pocneşti o mulțime până 


să- termini. Oricum, când îl căpăceşti, îţi 


Texturile sunt „agresive” și decorul poate 
i_deveni obositor la un moment dat. 











perezi 
toate 
obiectele şi 
eventual ceva în 
plus. 

A: Până vine 
următorul. 

P: Nu, măcar aici 
au fost băieţi de treabă şi 
nu au pus decât unul pe nivel. O chestie ca 
să-l prinzi e să-l aştepţi răbdător într-o 
cameră pentru că nu se poate abține și 
vine până la urmă la tine. Atunci când 
intră, trosc! Adică trosetrosc de mai multe 
ori. 


Ce? Am „head-light'-ul on? Taci, din gură! Nu vezi că încerc să-l 


A: Pare mai greu 
Descentu' doi 
decât primul. 

P: Era şi normal, 
dar eu cred că 
au cam exagerat 
un pic. Pe un PS 
la 133, în 
320x400, la 
nivelul de dificul- 

tate „hotshot“ nu 

e deloc simplu să 
ii colimator pe 


shot“ e la mijloc în 
lista nivelelor de difi- 
cultate. 
D2 e mai dinamic, arhitectura nivelelor 
e cumva diferită faţă de D1 şi imprimă un 
caracter un pic diferit. Stai să vezi, există 
întrerupătoare, tragi în ele ca să le activezi. 
Poţi deschide uşi, câmpuri de forţă, stingi 
lumina prin încăpere, aşa ca-n Duke 
Nukem' 3D, tragi în becuri şi neoane. Asta 
mai complică un pic lucrurile dar mai 


adaugă nişte sare şi piper jocului. 
Deci pe total e mai bun. 

P: Măi, Parallax nu pare o firmă care 
să meargă din bine în mai prost cu fiecare 
versiune nouă ca Micro ştim-noi-cine. E 
mai bun zic eu, poate chiar mult mai bun 
şi cel puțin mie, îmi place mai mult. 

A: Eu am auzit muzica, m-a pus Răzvan 
să ascult track-urile audio de pe CD şi e 
destul de supărată. 

Fane (care scrie de zor la istoria 
Lucas): E bestială. Tot respectu'. 

P: Mie-mi place cum sună aia pe wave 
blaster. Muzica din Descent avea un spe- 
cific anume, asta din 2 e un hard rock am 
putea spune şi eu zic că nu e deloc de 
lepădat. 

A: Sunetele sunt cam ca alea din unu, 
nu? 

P: Cam așa ceva, dar sunt „ca lumea“. 
Cel puţin Gauss Cannon-ul are un zgomot 
de tun anti-aerian cu tragere rapidă (râde). 
Se aud tot felul de scrâșnituri, scârțâieli, 
pocnete, zgomote de laseri şi de roboți 
supăraţi. Oricum, fără sunet D2 n-ar î 
numai mai urât ci şi mult mai greu. 

A (se uită la ecran): Văd că eşti în 
360x400 sau cam așa ceva. 

P: Merge şi în 1024x768 sau 
1280x1024 dacă îi dai parametrul de care- 


i bag lumina în ochi. 
































am scris în nr.2, da! nu ține procesorul şi 
ici placa video. Ar fi de incercat dacă-şi ia 
Răzvan Matrox Milenium, acum că are P5 
la 166, dar tare mi-e că o să se adeverească 
ce am citit în fişierul ăla de la patch-ul pen- 
tru Descent 1, care-l făcea să meargă în 
SVGA: Nu există la ora actuală procesor 
care să-i ruleze in 1024x768 „at a good 
frame rate“, adică nu e cazul să ne agităm. 

: Ia punei în 1024. 

(tastează): Se vede bestial dar ia 
uite... 

: Se mişcă sau (râde) mi se pare mie? 
Şi e un PS la 133. 

(trece în 320x400): Uite, aşa merge 
bestial şi drept săi spun nu-mi displace 
deloc cum se vede. Are efecte de ilu- 
minare, texturile merg „roboții arată şi ei 
bine. E OK şi chiar mai mult. Suportă şi 
căşti d-alea de care n-avem şi ochelari 
3DMAX de care se mai găsesc, aşa 
care vor neapărat... bani grămadă şi ochi 
buni să aibă. Parallacşii stiu ei ce ştiu. N-ai 
văzut filmuleţele din prezentare şi de prin 
joc? Sunt excelente. Introducerea, cel puţin 
se poate lua la bătaie cu orice prezentare 
de film de la Hollywood. Băieţii 
să creeze atmosferă chiar dacă în joc nu au 
atins deocamdată QUAKE-ul. Deocamdată. 

: Oricum ai da-o sau ai lua-o, 
Descentul tot un joc bun rămâne şi doiul 
cu atât mai mult. 

Ah, văd că joci cu tastele. După mine 
Descentul e un joc de joystick pentru că 
ştii şi tu cum sunt comenzile: una mia suta 
butoane (râde) 

: Da, comnezile sunt destul de 
îmbărligate dar eu nu folosesc chiar toate 
„avantajele“; de exemplu n-am făcut un 

STRAFE pe verticală de când mă 
ştiu pe- 
aici, 














prin hrube. Mouse-ul nu mi se 

pare o soluţie pentru că oricât de mare ai 
pune senzitivitatea din DOS sau din joc, tot 
ca melcul se mişcă şi, dacă eşti obişnuit cu 
întoarcerile instantanee din DOOM, e 
destul de ciudat. 
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m Există și o „missile camera”, care ajută la reglarea tirului când 
SG se trage la mare distanţă. 


: Hai săţi arăt adevărul în reţea 





(rânjeşte). : Anaaaah.. Răzvazan, știi cumva... 
(indulgeni): Coleg... E excelent în :Da. 
reţea. Răzvan a jucat ceva mai mult decât 


mine şi €... 






(din camera 
cealaltă): E . Au luat 
destul de mult în calcul Dig Sin za 
jocul în rețea și au adăugat 
nişte treburi ca să-l facă mai 
cool-aș. Dacă, ştiu şi eu, 
unu' se simte prea tare, 
poate juca „handicapat“, de 
exemplu nu-i creşte scutul 
peste 10%, aşa că fiecare are! 
parte de challlenge. 

: Ok, ok. Au pus 
coduri pentru ăia mai 
slabi de inger așa 

cum se 
obișnuiește în 
ultimul timp? 

: Da, au pus şi 
le-am pus şi eu p- 
alea de la versi- $ 
unea înregistrată 
în pagina de 
CAD> din numărul trecut, nu 
chiar pe toate, dar de ajuns. 

Conform modei care a fost 
lansată de Heretic, dacă încerci 
un cod de la Descent 1 rămâi fără 
scut şi energie, mai bine zis cu 
câte un punct pentru fiecare. 
(apasă PAUSE): Ok, am vorbit 
destul, mai oprit chiar când 
descoperisem intrarea la un nivel 
secret și, cum sunt pline de goodies-uri, 
sunt un pic nerăbdător, înţelegi. 
: Aoleu, vroiam să te întreb; ştii cumva 
unde sunt salvările mele de la Tera Nova ? 














































O hartă pentru a te ajuta să-ți găsești dru- 
mul. Yuck! 










Alo! N-auzi? Sunt pe hardul tău? 














văzând faţa amicului care privea joacele mici 
și cool din numărul anterior al revistei, mi-am 
adus aminte de un alt joc, nu atât de mic dar, 
în schimb, entraordinar de “cool”: IUOODRUF! F. 








gal obsedat să vorbească, sau poți juca 
“Doom” cu casca virtuală!?! Destrăbălarea 
devine maximă în momentul în care începi 
să foloseşti tobozonul. Cum? Foarte simplu: 
este suficient să formezi un număr (poo bnz 
dru glap, par egzample) şi boozuk- 
ul dorit este în legatură directă 
cu tine. Ce? Astea sunt cuvinte 
Klingoniene? Nu prieteni, asta 
este realitatea. Alteori este 
nemaipomenit de util să ştii când 
şi unde cad meteoriţii, că doar 
pentru asta sa inventat meteo- 
zonul Nu panicaţi! Lucrurile 
vor reveni la normal atunci 
când inventarul se va com- 
pleta cu un transportozon. Şi 
în definitiv, astea-s lucruri 
copilăreşti, dar când vei 
începe să foloseşti silabe 
magice, abia atunci te vei 
simţi precum zeii cei atotput- 
ernici şi nebănuite minuni (pe 
care o minte normală nu are cum 
să le priceapa) se vor întâmpla pe ecranul 
modestului dumneavoastră monitor. 
Dar să revenim. Ideea jocului nu este atât de 
simplă pe cât pare. Nu-i suficient că profe- 
sorul a fost “eliminat” din joc, în plus a 
dispărut şi cel mai bun prieten al său, 
Schnibble. Cum să-l găseasca 
Woodrufi, când el nu ştie nici măcar să 


Mai exact, numele său complet este “The 
Bizzare Adventure of Woodruff and the 
Schnibble”. Mămica lui este renumita firmă 
Coktel Vision, jocul fiind distribuit de Sierra, 
care a lansat aceasta trăsnaie în anul 1995, 
Spun trăsnaie, dar nu din motivele obişnuite, 
ci şi pentru că particularităţile sale îl 
deosebesc rău de tot de alte 
joculeţe. 

Rugând Comisia Naţională de 
Statistică să analizeze câți gameri 
au acest joc, câţi l-au jucat şi câţi |- 
au terminat, ne-am lovit de un 
refuz confuz, pe diverse motive 
puerile: că ei nu au 8Mb de RAM, ba 
că n-au windozele “registred”, ba că n-au 
256 de culori în placa video, ba că n-au 
mouse. De Sound Blaster ce să mai vor- 
bim... 

Asa că am facut noi un sondaj şi am 
aflat: da. Aşa este. Adică puţini îl au, 

şi mai puţini bau jucat şi nu se ştie 

câţi l-au terminat. 

Pentru ultima chestie au destule 

motive, noi recomandând acest joc doar 

amatorilor (a se citi “profesioniştilor”) de 

quest:uri de la “tari” în sus. Cei care au luat 
cunoştinţă de colecţia “Gobblins” pot săşi 
facă o idee mai exactă despre ce se poate 
executa în acest gen de quest. Adică orice. 

De exemplu, poţi afla ceva de genul “cum îşi 

leagă oltenii şireturile”, cum să faci un papa- 




































































































































După cum se vede, graficienii de la Coktel îşi cunosc meseria 





















citească? Aşa că, oameni buni, misiunea 
voastră nu este deloc uşoară, trebuie să 
faceţi totul de la 'a' la 'Z! şi până la Z' e cale 
lungă. Dacă ţineţi neaparăt, o să vă povestim 
noi şi calea asta, dar altă dată, şi se sperie 
gândul la câte ar fi de zis. (Da' lasa, că o sa 
fie şi GAME OVER-ul mare de 200 de pagini 
şi atunci sa vezi...) 
Pentru cei pe care mama natură i-a facut 
foarte curioşi, putem să mai dăm câteva 
amănunte, mai mult sau mai puţin utile, 
Despre grafică nu este prea mult de spus, 
cele 256 de culori demonstrând ce se poate 
face cu ele atunci cand sunt mânuite de nişte 
profesionişti în ale jocurilor. Cu vorbirea 
stăm ceva mai rău, deoarece opțiunea “Text 
off/off' nu lasă prea multe posibilități. 
Treaba asta este compensată (spre deliciul 
unora sau spre disperarea altora) de vocile 
foarte “colorate” ale personajelor, fapt ce 
contribuie (+) la atmosfera jocului. Fondul 
sonor, pentru că există şi unul din ăsta, com- 
pletează imaginea lumii fantastice în care te 
scufundă cei de la Coktel. Dar atentie, peri- 
col de înec ! 
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Rring... rrriing... 

- Game Over, bună ziua! 

- Bună ziua, mă cheamă (...) şi sunt din (...). 
Aş vrea să vă propun să scrieţi în revistă şi 
despre Heroes of Might & Magic, pentru că 
este un joc eucelent, după părerea mea. 

- Dom'le, ştii că ai dreptate? L-am trecut cu 
vederea. Ok, s-a făcut, o să scriem! 








Faţă, suprafaţă şi interfaţă 


felul de obiecte magice. Scopul era sim- 
plu: victoria totală asupra celorlalţi 
parteneri de joc, fie homo sapiens, sau 
milioane de tranzistoare. 

Ca interfaţă, Heroes of Might and 
Magic este cam acelaşi lucru. Aici con 
trolezi însă numai nişte personaje umane 
sub conducerea cărora se află un anumit 
număr de efective militare formate din 
diferite soiuri de ființe. O altă diferență 
flagrantă ar fi calitatea graficii, ceea ce 
încântă fiind miniaturizarea lucrurilor şi 


unt în impas. Nu ştiu de unde să 
încep. Aha, de la Warlords. Ştiţi 
Warlords-ul, o strategie în care 
controlai o serie de personaje 
deținând puteri mai mult sau mai 
puţin convențiaonale. Pe un tărâm 
reprezentat ca o hartă 2D, mişcai 
efectivele de care dispuneai întâlnind tot 
felul de caractere de basm, găsind tot 
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grija pentru detaliu. Valuri de câţiva pix- 
eli înălțime, bat țărmurile, vulcani în 
miniatură erup şi, în general, totul 
încântă ochiul. Teritoriul este destul de 
aglomerat cu monștrii, amici sau inami- 
ci, obiecte, clădiri, sate, cetăţi, mlaștini şi 
altele asemenea. 

Ca sonorizare, HOMM merge, şi 
încă destul de hotărât. Un pic cam stri- 
dente poate, sunetele îşi joacă totuşi 
destul de bine rolul. 


Ostilităţi şi posibilităţi 


oţi opta între „Campaign Mode“ 
sau un anumit scenariu. Orice ai 
alege, ai de îndeplinit pentru misi- 
unea respectivă (o campanie are 
mai multe misiuni) un anumit 
obiectiv care nu constă neapărat în 
eliminarea tuturor adversarilor. 
Ostilitățile se desfăşoară în tururi 
succesive. Faci ce ai de făcut, dai End 
“Turn, te minunezi de ce face adversarul 
(asta dacă e prin teritoriul explorat de 
tine până la momentul respectiv) şi reiei 
atunci când îţi vine rândul. Ce ai de făcut 
nu sunt prea multe: să explorezi ținutul 
(căutând aliați, obiecte sau căutând-o cu 
lumânarea), să ai grijă de venituri şi 
cheltuieli, să ai în vedere castelele pe 
care le stăpânești şi dezvoltarea acesto- 
ra, să vezi cum faci ca să nu fii cotropit, 
să vezi cum faci ca să cotropeșşti, să 
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a] 
A încântătoare. 
recrutezi noi eroi şi noi soldați şi, 
dacă poți, să ai în vedere obiectivele mis- 
iunii. 

Explorarea ținutului o faci colindând 
cu eroii de care dispui. Poţi să recrutezi 
noi eroi de la unul din castelele de care 
dispui şi astfel să meargă treaba mai 
repede. Poţi recruta oricâţi eroi te ţine 


[i 


personaje fantastice, e un mic univers. 


Peisajul e aglomerato-variat și cuprinde o mulțime de detalii 


Heroes of Might&Magic e mai mult decât o strategie cu 


E punga. Efectivele 
de soldaţi sunt însă 
limitate de stadiul 
de dezvoltare în 
care se află castelul 
respectiv. Nefiind 
îndicat să mergi 
prin „blackman's 
land“ fără o armată 
însoţitoare, se 
cheamă că, practic, 
eşti limitat şi în 
recrutarea de eroi. 
Fiecare Ahile pe 
care îl comanzi are 
anumite caracteris- 
tici, depinzând şi de 
rasa din care face 
parte. Nu te aştepta 
ca un barbar să aibă 
o putere magică 
prea mare. 
Bunurile materiale le obţii de pe 
urma minelor găsite sau cucerite, fiecare 
mină dând o anumită cantitate de ce ştie 
pe zi. Explorarea înseamnă astfel mai 
multe mine, mai multe castele, mai mulţi 
bani, mai multă armată, mai mulţi eroi, 
încă şi mai multă explorare şi, natural, 
mai multe probleme. 
Castelele de care dispui 
nu sunt „bătute în cuie“ 
ci se pot dezvolta, după 
un model simplificat al 
celui din Civilization. 
Adică, construcţia unei 
structuri este 
condiţionată de exis- 
tenţa alteia, pentru care 
îţi trebuie... Fiecare 
structură oferă anumite 
avantaje sau un număr 
de monștrii disponibile 
spre recrutare. Dai un 
ban dar” ştii că o să 
opui minotaurilor 
folosiţi de adversar 
nişte hidre potente şi 
nu nişte țărani inocenți. 
o metodă ca să faci rost 
de castele gata puse la 
punct este cucerirea 
acestora însă va trebui 
să lupţi pentru asta. 
Atunci când are loc o 
luptă, acesta se duce pe 
un câmp de bătălie 
reprezentat simplist şi 
este deasemenea 
bazată pe tururi succe- 
sive. Controlezi fiecare 
tip de luptător din 
armată şi deşi nucţi tre- 
buie cine ştie ce creier 
de strateg ci mai 
degrabă o ţâră de bun 
simţ, lupta e mai 

















plăcută decât o partidă de zaruri cum se 
întâmplă în multe jocuri de strategie. În 
eficiența soldaţilor intervin o serie de 
factori: moralul, norocul, eventualele 
vraji folosite de tine sau de adversar. Un 
lucru neplăcut este că n-ai cum să te 
retragi ca să limitezi pierderile. Optiunea 


3 Resurse, upgrade-uri și noi eroi. 


„Retire“ putea la fel de bine să se 
cheme „Suicide“, asta pentru că dacă te 
retragi... dispari. Așadar atunci când intri 
în luptă, nu este decât un singur mod de 
scăpa cu viaţă: victoria. 


Posibilităţi... de ostilităţi 


acă nu sunteți mulţumiţi de ceea 
ce oferă calculatorul ca Al, 
puteţi încerca să provocaţi la joc 
un inamic uman. HOMM se 
joacă multiplayer prin modem, 
reţea, cablu serial, aşa că doar 
să aduceţi calculatoarele destul 
de aproape şi gata. După cum se 
ştie, în mai toate jocurile, fie ele de stra- 
tegie, gândire, acţiune. arcade sau ce-o 
mai fi, e mult mai plăcut să joci impotriva 
unui amic, HOMM nu face excepție. 


Final banal 


E mult mai mult decât OK... Şi mai 
mult decât atât! 




















Au trecut patru ani de la marele suces al [ori 7 cerc ee 


alianței Microprose-Sid Meier, numit 

Civilization, timp în care fanii au sperat la o 
continuare. Ei bine, speranţele nu le-au fost 
înșelate. De acum poți să-ți petreci noaptea 4860X/33 4860X/100 


alături de calculator şi CIVILIZAT. ION 2 SM 16M 
2x CD-ROM 4x CD-ROM 
MS Windows Placa de sunet 











2 ALȚĂ IMAGINE aia e joc de CD. Fiind sub Windows, 


formatul folosit pentru filme este 






























ând te gândeşti la obişnuitul avi, care nu permite mai 

Civilization, te mult de 256 de culori. În plus, perfor. 

gândeşti la harta 2D manţa cu un CD-ROM 2x nu este fan- mai multe civilizaţii decât în prima 

atât de obișnuită, pe stică, fapt datorat, în principal, tot parte. Lucrul cel mai plăcut şi așteptat, 

care sunt mutate mediului in care rulează jocul. tehnologiile pe care le poţi cerceta sunt 

niște unităţi sim- mai numeroase, ai mai multe de con- 

bolizate simplist. Ce ACLISŢIC.. struit şi implicit, mai multe aspecte la 
sa schimbat în primul rând este per- Muzica şi sunetele, într-un cuvânt. care să te concentrezi. Fiind crescut 





spectiva asupra lumii. În Ciwilization2  sonorizarea, sunt ok. Nu e ceva de 
priveşti lucrurile în 3 dimensiuni, reținut sau de fredonat, însă nici de 













numărul de tehnologii, a fost crescut şi 
cel al minunilor lumii sau al tipurilor de 

















asemănător cu modelul Sim City 2000. reproșat nu e. Poţi să alegi melodia unităţi militare pe care le poţi antrena 
ele şi unitățile au un aspect mai dorită dintr-o listă de opţiuni. În Microprose a pus în Civ2 un accent 
nemaifiind nişte jetoane col- secvențele animate rulate de pe CD, mai mare pe relaţiile diplomatice cu 
orate cu un număr inscris deasupra sunetul se desincronizează câteodată celelalte civilizaţii. Asi 
Fiecare efectiv militar are un indicator cu imaginea dar, după cum am mai în care ai întilnit o civilizație poti 


pentru energie sau, mă rog, viaţă. Pe spus, faptul se datorează mediului. trimiţi emisari, chiar dacă ai 
total, priveliștea e mai impri 


sionantă şi, STRATEGIE? legătura cu ea. 
chiar dacă e un pic cam încărcată, e un n pitici a iq mat din membrii guvernului tău, 
pas înainte. Fiind Civilization2 o continuare a 


Fiind C nua fiecare fiind responsabil cu un aspect al 
Bineninţeles că celei mai jucate strategii de până acum, guvernării: ştiinţă, armată, imagine 
nu s-a evoluat realizatorii au avut o 






















numai în ce răspundere mare 
priveşte grafica de purtat. La 
planiglobului începutul jocului 
ci mai peste remarci că ai de 
tot. Jocul fiind optat intre 6 
grade de dificul- 
tate (faţă de 
enciclopedia numai 5 în Civl) 


te mult Ce a fost adăugat 
este nivelul Deity, pe 


jocului 
mai vastă şi mai bine nivel x 
prezentată. Emisarii celor- care il pot încerca cei 
lalte civilizaţii, atunci când te vizitează | Taai îndăriiţi. În spiritul 
pentru discuţii, dacă găsesc 16 Mb de deschiderii către user-i, 














RAMA, ţi se înfățișează 3D, iar nava se poate alege la 

spațială arată mult mai aproape de începutul jocului sexul 

imaginea pe care o avem în minte, conducătorului 

semănând cu onavăl romulană din Star În jocul efectiv, 

Trek. terenul în care se G Cu 16 Mb de RAM, oaspeții capătă, ca și GO-ul, un New 
Pe lângă imaginea jocului propriu- desfăşoară acțiunea E. Look. Atâta memorie? Ah, știu, Windows 

zis, mai există nişte filme, că doar de- mult mai variat și există 





IESE ag aagpa eee 
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(3 Relieful mult mai variat Arhipelagul de faţă nu este unul extraordinar de Imbâriigat 


echivalente cu cel mai bun mod Cheat 
(Rebel Asasult2) luând-o înaintea celor 
care se îngrijesc de „păcăleli“. Cu 
preţul încărcării conştiinţei şi al 
scăderii scorului, să optezi pentru 
varianta mai puţin cinstită și să apelezi 
la meniul de Cheat, care permite, prac- 
tic, orice legat de economie, armată, 
tehnologii etc.„furtul fiind făcut „pe 
faţă”. 


CLISTEM 


Ca o strategie ce se respectă, Civ2 
vine pe CD şi cu un editor pentru hărţi, 
care permite construire în cele mai 
mici amănunte a hărţii, incluzând 
poziţiile de start ale diferitelor 
civilizaţii. Editorul dispune şi de ca 
pabilitatea analizării hărţii, semnalându- 


publică, comerț etc. Consilierii pot 
fi consultaţi în orice moment, pentru 
primirea unui sfat. 

Dacă eşti un plictisit sau nu ai idee 
în ce direcţie ar trebui să dezvolţi un 
anumit oraș, poţi alege modul „auto“ 
pentru oraşul respectiv, desemnând în 
acelaşi timp un consilier care să se 
ocupe de problemă. 

O altă noutate este posibilitatea 
jucării unuia din cele două scenarii pre- 
definite. Poţi opta pentru o bătălie din 
WW2 sau pentru conducerea unei civi- 
lizații antice. 









În ultima vreme, tot mai multe 
firme producătoare, prevăd jocurile lor 
cu posibilităţi de setare a dificultății 


Perspectiva din Civilization2 este schimbată, grafica e mai bună, interfața mai bine 
pusă la punct Hm. sună bine. 



































ţi dacă ai dat pe lângă cu concepția. 
Poţi aşadar să te bestializezi în lumea 
visurilor tale, fie ea rotundă sau plată 
precum o clătită, un alt elment care 
poate fi setat la începutul jocului. 


VERDCŢȚ 


Deşi n-a sunat poate prea 
convingător pentru cei care nu ştiu ce 





Microprose prin Civilization 2 este un 
joc de strategie ce n-ar trebui ratat cu 
nici un chip. Dacă stăm şi privim în 





urmă la ce au făcut Microprose-ul în 
materie de strategii, amintindu-ne de 
UFO1, UFO2, Master Of Orion, Master 
Of Magic, Civilization sau, de curând, 
Master Of Orion 2, nu există prea 
multe şanse ca Civilization? să nu se 
bucure de... SUCCEEEES! 











Cons Operations 


După ce te-ai chinuit (mai mult sau mai 
puţin, ca să nu lezez mândria cititorului) să 
cucereşti aproape o treime din lume, ar fi 
fost de-a dreptul frustrant să ți se ia jucăriile 
şi să fii trimis la culcare ca un copil mic, 
doar pentru simplul fapt că s-a terminat 
jocul. Aşa că, pentru maniaci jocului mai 
sus amintit a apărut o oarecare continuare. 
Spun oarecare pentru că ea nu are nici o 
finalitate, cele 15 misiuni (8 gediai, 7 nod) 
fiind toate puse la grămadă şi putând fii 
jucate în ce ordine se doreşte. U fost 
adăugate şi 10 hărți pentru jocul multiplay- 
er. Nu e prezentă nici o nouă armă, în 
schimb, încă de la prima misiune te bucuri 





Add-on-urile au luat naştere şi s- 
au dezvoltat ca discuri separate cu 
misiuni suplimentare pentru unele 
jacuri. Până să te plictisesti de jocul 
respectiv, firma lansa pe piată, de obi- 
cei, o dischetă cu câteva misiuni noi. 

Datorită dezvoltării tehnologiilor, 


În Covert Operations, deși computerul nu are Al-ul 
(i mbunătăşie, nu e deloc simplu să câștig. 


de toate armele cu care ai terminat jocul 
propriu-zis. Ca noutaţi: două noi melodii noi 
şi câteva filmuleţe, notabil fiind cel care 
prezintă RED ALERT-ul. 

Misiunile? Mi se pare prea lipsit de sug- 
estivitate cuvântul „greu“. Poate „infernal“ 





„Peace 
selis 
but wh 


buying ?* 








se apropie mai mult de realitate. Harta e 
plină de tiberium, ceea ce avantajează 
foarte mult pe adversar şi destul de mult şi 
pe tine. Asta pentru că, atunci când ai şi tu 
recolta mai mănoasă şi 
ai reușit săţi înjghebi o 
mică gospodărie, el 
(CPU-ul, n.a.) e deja 
capabil să-ţi livreze un 
val de atac în stare să te 
trimită în paradisul 
strategilor cât ai click-a 
din deget. Astfel se 
transformă C&C-ul într- 
un fel de Lemmings de 
coşmar, în care nu ai 
executat la milimetru 
suita de pași prestabilită, 
totul se duce dracului. 
Dacă reuşeşti totuşi să 
supravieţuieşti, să te 
dezvolţi şi să dai atacul 
cel mare, află că vei avea 
de alergat toată harta 
după nişte sinistre 





astăzi firrnele reuşesc să arunce pe 
piată, echivalentul a 400 de dischete 
cu misiuni , sub forma unui CD. 

Ca să intrăm și noi în rândul lumii, 
ne-am gândit să vă prezentăm add- 
on-urile de la trei jocuri deja celebre: 





şantiere mobile, fermă decise în a reconstrui 
ceea ce ai distrus. (Un fel de mitul lui 
Manole la puterea -1, Ziua ce strica/ 
Noaptea se reclădea). Sau închipuiţi:vă cum 
ar fi să daţi piept cu un proaspăt val de 
absovenţi politehnişti adverşi care au primit 
repartiţii în baza proprie şi năvălesc să pună 
stăpânire pe noile locuri de muncă. 
Recunosc că este o metodă interesantă, deşi 
un pic cam costisitoare să faci 20 de ingineri 
şi săi trimiţi la grămadă către baza inamică. 

Să nu vă miraţi la sfârşit că timer-ul mis- 
iunii va arăta vreo 3:15 şi asta după toate 
salvările pe care le-ai re-re-luat. 

Iar dacă există oameni care să spună 
„Nu tinere, greşești, nouă misiunile ni s-au 
părut foarte uşoare”, atunci am săi răspund 
parafrazând un cunoscut poet național: „Cu 
atât mai bine țării/ Cu atât mai bine lui“. 


General Nikoomba Sailănshim 


Indiferent dacă ţi-ai câştigat onoarea 
alături de clanul Lupilor sau cel al Şoimilor 
de Jad, poate că citind istoria clanurilor te-ai 
întrebat cum erau vremurile înainte de 
Armistiţiu, când Sfera Interioară exista şi 
lupta. Ei bine, răspunsul nu-ți va lăsa mult 
timp de așteptat: 


Alături de acest clan vei trăi aventura de 
dinaninte de ceea ce istoria a numit „The 
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STONE RHINO 


& 


Long Retreat“, vei face cunoştinţă cu 
vechi roboţi şi vechi arme, vei auzi 
şuieratul vântului pe planeta de gheaţă a 












războinicilor fantomă. Vei învăţa ce-nseamnă 
disperarea când vei fi înfrânt din nou şi din 
nou în misiunea în care ai fost trimis. 

Pentru că vremurile erau grele pe-atun- 
ci. Modelele standard ale Battle Mech-urilor 
cu greu mai făceau faţă războiului. Fiecare 
„custom'-iza după cum credea că va avea 
mai mult succes. Pentru că nu aveai altă 
şansă: ce puteai face atunci când adversarul 
îţi respingea regulat salvele de rachete cu un 
AMS. Sau când te aflai în raza de 45 de metri 
a exploziei unei Arrow IV. Sau când te găseai 
în calea jetului de plasmă incandescentă al 
unui flamer. Sau când ai de ales între a fugi 
sau a exploda lovit de o salvă de Inferno 
Missiles, cele incendiare, care ridică temper- 
atura reactorului până aproape de cea a 
focurilor iadului. Sau când, lovit de un 
NARC, realizezi că toate rachetele trase de 





100 t; 2 Gauss Cannon; 2 Large Pulser Lasers; 1 Small Pulse Laser; Manufacturer: 
Unknown; Comm. System: Unknown; Tangeting&Trancking System: Unknown 


adversar sunt de acum ghidate de acesta 
către tine. Sau... Sau... Nu-ţi mai rămâne 
decât să faci şi tu același lucru şi să foloseşti 
acest arsenal 
Grafica [A] spre liniştirea 
și sune- definitivă a 
tele de colegilor tăi 
din Sferă. 
Acum bătălia cea 
mare se duce în 
laboartor, unde 
fiecare tonă şi 
fiecare loc diponi- 
bil contează. 
Inamicul nu 
excelează în fan- 
tezie, cele 6 arme 
noi constituind 
mai degrabă 
atuul tău în fața 
numărului superi- 


Covert Operations 


or de inamici. Dacă nu reuşeşti să treci de o 
misune, este foarte probabil ca de vină să fie 
configuraţia robotului şi nu neapărat 
îndemânarea pilotului. Nu văd de exemplu 
mari şanse de succes cu nişte rachete incen- 
diare Inferno atunci când lupta este dusă pe 
suprafața unei nave spaţiale, în vid şi la 
multe grade sub zero. În mod „obvious“ într- 
o misiune ca asta, recomandate sunt laser- 
ele de mare putere, putând fii folosite aici 
fără ca reactorul să explodeze. Prea repede. 
Ar fi bine deci să te obişnuieşti cu noii (pen- 
tru tine) roboți şi să pui la punct diferite vari- 
ante de BM.Te poate ajuta şi simulatorul de 
luptă. 

Pe foarte scurt, dacă v-a plăcut al doilea 
Mechwar, Ghost Bear's Legacy are toate 
şansele să fie iubit, 

Alexander Kerenski 


Beyond The Dark Port 


Poate că jucând Warcraft II şi avansând 
de la umilul rang de sclav până la a termina 
jocul te-ai întrebat ce se întâmplă Dincolo de 
Portalul Întunecat. 

Dincolo de el se află încă 24 de noi sce- 
narii şi 50 de noi hărţi. Dacă ai terminat 
Wacraft | cu oamenii și te-ai simţit 
nedreptăţit când la începutul doiului afli că, 
deşi ai învins, totuşi te retragi în debandadă 
de-a lungul oceanului, află că situaţia se 
restabileşte într-un fel. Aici, deşi poate ai 
câștigat cu orcii, scenaristul prevede că 
aceştia vor fi urmăriţi de-a lungul propriilor 
lor teritorii: Swamplands. 

Ca noutăţi o să observi noi secvenţe 3D, 
un vocabular lărgit al trupelor tale, nişte noi 
personaje numite Legendary Heroes. 
Acestea sunt ceva mai deştepte şi îşi 
îmbunătăţesc capacităţile pe măsură ce 
luptă. Sună interesant și pare promiţător, în 
rest... Warcraft II. Atât. Şi fără scor. 














lon Zanzan 


Ghost Bear's Legacy 
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Cine-a jucat sau măcar a văzut Megarace 
şi-a format părerea din primele momente: o 








aberaţie mai mare cu greu se putea realiza 
pe tema curselor cu maşini de formula zero 
din viitor. Scenariu supărat, film non-inter- 
activ, CD, mașini ţapene, arme fioroase, mai 
mai să-l crezi ceva bun 


Eh, tot e bine că iluzia nu dura mult și 
de la primele secvențe de joc realizai că 
„jucabiitatea” se ridica extrem de greu la 
nivelul lui „Dacii și romanii”, joc folosit la 
orice, numai la simulat războaiele daco- 
romane, nu. 

Cam așa stăteau lucrurile prin pagina- 
mi de memorie însărcinată cu stocarea de 
„cool(?) thoughts about crap games“, la 
adresa Megarace. lată însă că pun mâna 
(chiar de la taţii lui) pe Megarace2. Oh mai 
gad, cuget pe românește, „chestia dinainte 
chiar s-a cumpărat sau cei de la Mindscape 
tind să-i egaleze pe Microsoft la capitolul 
„user-ul păcălit de vulpe"? Este cunoscut 
faptul că nu e chiar simplu să faci o contin- 
uare la un joc, așadar ce putea oferi 
Megarace2 cel pe două CD-uri, dacă 
strămoșul de pe un CD fusese un eşec 
total? 

Începe introducerea. Mă uit chiorâș 
pentru că arată extrem de bine, e dânsa 
precalculată dar tot nu e simplu să faci 
ceva care să arate bine și să-l mai și vâre 
pe privitor într-un anumit univers. Las' că 
mai ştim noi d'ast.... hait, a apărut meniul. 
Excelent realizat și ăsta, animaţie, SVGA, 
mă rog, tot ce-i trebuie. Setez tastele și 





intru la „shop-ul de mașini: cu un design 
nebunesc, numai trei modele; cu niște 
nume de să-ngheți, cu niște motoare la fel 
de răsunătoare și folosind, ia acolo... uraniu 
lichid sau nitro și-cum-ti-mai-spune. Aleg o 
bijuterie botezată Vipper, care era cea mai 
rapidă din toate și dau clic pe „start'-ul cel 
stilizat, încercând să nu mă gândesc la 
dezamăgirea ce m-ar putea încerca la ved- 


MI WIN 9 august 1996 [1] 






































erea jocului. 
Oh, dar NU, jocul e bestial. Cum, 
dom'le? stai copilul lui Megarace? Da' ce 
i-aţi dat de s-a dezvoltat așa? 
Începând cu grafica căreia nu-mi dau 


seama ce i s-ar putea reproşa și terminând 
cu... cu ce vreți domniile vostre, Megarace2 
este cea mai sublimă lebădă născută vreo- 
dată dintr-o rață hidoasă ca Megarace. 
Grafica putem spune că are două părţi 
distincte: pista propriu-zisă laolaltă cu 
peisajul înconjurător ce sunt realizate extra- 
ordinar şi mașinile, care sunt făcute un pic 
altfel (fiind elementele „active” era și nor- 












mal) adică din poligoane cu texturi, însă 
atât de atent lucrate că nu prea ai de ce să 
te legi, cât de cusurgiu ai fii. 

Ce e cel mai frumos este faptul că 
pista, deși ar putea fi considerată de unii ca 
un „film” precalculat ce se derulează pe sub 
botul mașinii, nu e deloc așa. Dacă faci un 
tete-a-queue, vezi „panglica” pistei din 
toate unghiurile posibile și asta dă o 
senzaţie tare plăcută. Un alt aspect este 
acela că mașinile adverse se văd de la 
mare distanţă și se mișcă, chiar în ceea ce, 
datorită calităţii grafice, am fost obișnuiți să 
considerăm un fundal care arată mirific dar 
nu e activ. Smulgând concluzia, grafic e 
foarte bun. 













































Pentru ce-i ce nu ştiu care e conceptul 
Megarace, precizez că tu ești cu o mașină 
tare hoață care are (dacă cumperi) niște 
arme turbate (rachete pe toate gusturile, 
lansatoare de mine, „scurgătoare“ de ulei 
etc.) obiectivul tău fiind să ieși pe primul 
loc, chiar dacă te refugiezi în spatele atât 
de uzitatului „scopul scuză orice“. În funcție 
de locul ocupat, primeşti o sumă de bani 
sau chiar un premiu, fiind determinată și 
poziţia din care pleci în cursa următoare. 

Ai de condus (vezi mașina ca în Lotus, 
din spate) o mașină de film SF, într-un 
decor de film SF, folosind o interfață de film 
istoric: direcţii, foc faţă, foc spate, schimbi 
arma etc. 

Ceea ce atrage la Megarace2 este 
senzaţia pe care o dă, aceea de viteză. De 
la LOTUS încoace, toate jocurile cu mașini 
se chinuie să fie cât mai dinamice și MR2 
reușește pe deplin. La dinamism contribuie 
și modul în care reacționează mașina la 
comenzi, direcţia este foarte sensibilă, jocul 
fiind mai aproape de un arcade decât de 
un simulator real de mașină (şi-apoi cine 
are habar cum o să fie prin viitor). Mai apar 
niște elemente nevinovate de decor, care 
explodează când sunt ciocnite sau doar sar 
care-ncotro. 








A __cieni, designeri şi... programatori 


Așadar închipuiţi-vă un 
peisaj de junglă tehnologică în 
care opt mașini de toate 
soiurile (începând cu a doua 
cursă ai de ales dintre vreo 12 
modele) se întrec într-o cursă 
din care nu lipsesc exploziile, 
derapajele, ciocnirile, 
ambuteiaje! și altele aseme- 
nea. Dacă ai în spate un 
urmăritor tenace, îi lași o mină 
sau o pată de ulei drept 
suvenir. Ai în față un ticălos de 
pilot care nu-ți recunoaște 
supremaţia? N-ai decât să 
convingi cu niscaiva rachete, 
mari, medii sau mici, după 
bugetul fiecăruia. 

La capitolul urechi, rubrica 
muzică, putem scrie „tehno 
supărat", pentru că la urma 
urmei ce se potrivește mai bine cu o cursă 
de mașini, chiar dacă nu e pe gustul tutur- 
or? Ciocniri, derapaje, explozii, zumzăt sau 
urlet de motor, toate sunt prezente și în 
domeniul audio și chiar dacă nu extraor- 
dinare, sunt ok. 

Ce ai e făcut în Megarace este să treci 
de fiecare din cele trei nivele pe care le are 

un traseu. Nivelul 1: 
opt concurenţi, 5 ture, 
se califică 7. Nivelul 2: 
ghici câți concurenți, 5 
ture, se califică 4. 
Nivelul 3: o tură, fără 
arme, trece mai 
departe primul. 
Calificarea se face în 
funcție de punctajul 
acumulat pe total. Cele 
două CD-uri conţin 6 
trasee și, chiar dacă 
pare puţin, calitatea 
este mai importantă. 
Mai adăugaţi că se 
poate juca și multiplay- 
er, astfel încât toată 
lumea să se poată da 
în Mountaine Russe, 
Cum am da-o și-am 
încerca-o, Megarace 
este excelent realizat 
tehnic însă, cum pădure 
fără uscături nu se 
poate are și el niște 
mici minusuri, dacă le 
putem numi așa. Este 
un pic cam dificil. Nu 
prea contează ce 
mașină-ți cumperi, 
„inamicii“ par a fii 
mereu mai rapizi decât 
i tine și pe la ultima 
cursă este de-a dreptul 
frustrant să pierzi primul 
loc pe ultima sută de 
meri. În al doilea rând, 
nu găsesc indispens- 
abile secvențele ani- 






G Mindscape a avut se pare, o echipă tare pricepută de grafi- mate dintre curse, în 


care prezentatorii cei 





G Locul de unde poți săţi procuri o mașină dotată 





simpatici(?) ai show-ului, glumesc, râd, 
cântă și dansează, astea toate cu preţul 
unor megi nu foare puţini. În al treilea... mai 
vedeţi și voi. 

Ajuns a finalul sfârșitului, mă mai mir o 
data de cât de minunat e Megarace2, chiar 
necomparat cu Megarace și vă las în 
seama CTC-ului. Era să uit, ce-am jucat eu 
era o versiune beta primită de la 
Mindscape, dar jocul final tocmai se ridică 
de „pe vine”, așa că dacă într-un viitor, sper 
nu foarte depărtat (septembrie), simţi 
nevoia să evadați din realitate, Lans cel de 
mai jos, vă așteaptă cu mare chef. Go. 


5 cuitate artiicial 
O grea cre; i 
dintre misivri Sunt 
inutile 
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POWER 
COLLECȚION 


recipient spart. Foloseşte transportorul 
pentru a ajunge în oraș. După cum spuneam 
1a început, cuiul poate deschide anumite 
încuietori. Dacă mergi în dreapta te 
împiedici de un lemn, așa că fă bine și ia-l 
cu tine împreună cu unul de rezervă. În 
fabrica de jucării foloseste cartea pentru a 
vedea macheta unui soldățel, după care 
folosește lemnul pe mașină și apoi butonul 
verde - ai obținut respectivul soldat. Mi: 
de maneta din dreapta și din stânga şi 
repetă procesul, folosind lemnul pentru cal 
și gheata pentru minge. În camera ta, 
găsești bagheta clovn-ului (sub pat) și o 
ghindă-pe-aţă (traducere la nut-on-a-string). 
Dacă te mai întâlnești cu copilul de care 
vorbeam mai devreme încearcă să-i dai cele 
trei jucării în schimbul a trei sandwich-uri. 
În caz că nu acceptă nimic, “pedepsește-l” 
cu ciobul (dacă nu pentru amuzament 
măcar pentru punctele pe 
care le primești). 
Folosește recipientul 
spart pentru a 
captura două 
flori galbene, după care 
mergi la mormântul reginei, unde 
schimbi pe “NICE”. Aici 
vorbește cu stafia și pune cele 
două flori pe mormânt. 
Foloseşte bagheta pe regină 
după care încearcă să o 
convingi de nevinovăția ta. 
S-ar putea să trebuiască să 
mai faci rost de două flori galbene, 
în caz că nu a apucat să-ți spună că trebuie 


RESURSE: 


486DX/66 


4x CD-ROM 
Placa de sunet 


4860X/33 
4M 
2x CD-ROM 





KYRANDIA 


In primul ecran deranjează veverița până în 
momentul în care ți se 
atrage atenția. Tot 
aici trebuie 
scolcești prin obiectele aruncate 
până găsești un cui, niște 
recipiente de sticlă (unele 
sunt întregi altele nu prea), 
o gheată, un fierăstrău rupt și o coajă de 
portocală (poţi folosi fierăstrăul ca să sperii 
veverița, iar coaja de portocală o folosești 
pe Malcolm). Ca divertisment poți încerca 
să foloseşti gheata pe veveriță, având grijă 
ca mai apoi să recuperezi gheata. La poarta 
castelului folosește recipientul spart pe cele 
două steaguri, pentru a le da mai multă 
“personalitate”, Dacă întâlneşti un copil 
care mănâncă un sandwich și nu ai cele trei 
jucării, poţi să-l sperii cu un cui sau cu un 
















Hupnoti 


Veverițele locale pot face minuni în aglomerări precum cea din imagine 
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să aduci înapoi stafia regelui cu un fel de 
vrajă specială, pentru a-ți demonstra 
nevinovăția. În ecranul numit “Pegasus 
landing”, dacă ești pe “NICE”, Zanthia îţi 
va sugera două soluţii pentru a pleca de pe 
insulă. Dacă nu reușești să convingi copilul 
să-ţi dea sandwich-urile în schimbul 
jucăriilor, mai există o posibilitate: va 
trebui să ți le “manufacturezi” singur, 
unicul inconvenient fiind acela că ai nevoie 
de peşte, semințe și smântână. În primul 















Idei 
generale: 








e/ 


click-ează cu mouse-ul 
în tot ecranul - o mulțime de obiecte 
aparent inofensive sunt importante, ca să 
nu mai vorbim de cele care sunt mascate. 
BOOANIABADEODEDADADA 

în anumite situații este vital să minți, în 

altele situaţia este pe dos, așa că dacă vrei 
să termini jocul, indicatorul 
NICE/NORMAL/LY ING trebuie să fie 
poziționat corespunzător în cazurile 
respective. 
EDOBODABADADODADADED 


cuiele pot fi strâmbate sau îndreptate dacă 



















la închisoare. În acest caz, nu trebuie decât 
să croșetezi 10 treburi “d'alea”; de 
asemeni, poți lua cu tine un obiect (cui) 
ţinându-l în mână. 
EDEODEDABADEODENDODADAD 
folosește-ți bagheta pe toate personajele, 
pentru a primi puncte. 
ODEBEDODABODEDEODADAD 
anumite obiecte cum ar fi seminţele, vasele 
de sticlă, cuiele, florile sau țiparii se găsesc 
din belșug, așa că dacă la un moment dat îţi 
trebuie așa ceva și nu ai în posesie, nu 
trebuie decât să te întorci în locul în care se 
găsesc. 
EDEDEBABODODEDADADAD 


în final, sfatul universal: salvează des. 






























rând, trebuie să combini cuiul îndoit cu 
ghinda-pe-aţă, obținând astfel un cui-îndoit- 
pe-aţă - pe scurt o undiță cu care te duci la 
doc și pescuiești niște țipari. Folosește un 
ţipar pe mimul care exersează, în momentul 
în care acesta se întoarce cu spatele. 
Accesul la băi este simplu: folosește undița 
pe poartă, nu înainte de a schimba cursorul 
pe “LYING”. Odată intrat, pune maneta 
care controlează temperatura apei pe una 
din poziţiile extreme și ia costumul 
mimului după ce paznicul devine atent la 
problema recent creată. Pentru a face rost 
de smântână ai nevoie de două recipiente 

şi doi țipari cu care te prezinți la 
“fermă”. Aici combini seminţele cu țiparii 








şi cu apa, după care pui cele două “tufișuri” 
în recipientul destinat distribuirii lor. Când 
acul va ajunge în dreptul literei 5, vacile 
vor da buzna, iar tu vei folosi cuiul pe 
container. Umple recipientele de sticlă cu 
smântână; dacă mai vrei puncte, incearcă 
încă o dată faza cu cuiul. Acum este 
momentul să ai o discuţie cu un vechi 
prieten: pune seminţe pe lemnul pe care 
locuiește veverița, după care folosește 
ghinda-pe-aţă pntru a o hipnotiza. Înarmat 
cu aceasta, mergi la bar unde o readucii la 
realitate prin același procedeu, având grijă 
să-ţi schimbi costumul în prealabil. Cu 
această ocazie, toată lumea o ia la fugă, 
mașina de produs sandwich-uri devenind 
accesibilă. Având la dispoziţie smântână, 
țipari şi semințe poți să-ți prepari câte 
sandwich-uri vrei. Mergi în pivniță şi 
foloseşte cele două mere colorate aflate pe 
covorul din mijlocul încăperii (trebuie să fi 
deghizat). În camera vrăjitorului dă-i un 
sandwich lui Darm și foloseşte bagheta 
clovnului până când acesta părăsește 
încăperea. În lipsa acestuia, vorbește cu 
dragonul și află despre “Portal Potion”'. 
Dacă vrei să vorbești cu statuia din pi: 
trebuie să-i dai un sandwich. Pune semințe 
fertilizate pe cărămizile care astupă spărtura 
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din zid, apoi toamă apă. 
În camera vecină, scoate 
dopul vasului verde și 
foloseşte un recipient de 
sticlă pentru a colecta 
chestia care se află 
înăuntru. În acest 
moment ai trei 
posibilităţi de a părăsi 
insula: foloseşti soluţia 
proaspăt găsită, te 
deghizezi în clown și dai 
un sandwich câinelui 
care păzeste barca, sau îi 
faci cadou dragonului o 
veveriță hipnotizată, pentru a afla o 


























nga) De op 
Malcolm făcea parte 
din asoi pentr 









protecţia animalelor 
Foto: Malcolm hrănind 
veveriță întometată 

(eroul nostru se află la 
capătul celălalt al aței 
undeva prin jungla de 
mai 

) Altă împrejurare 

are Malcolm a 





cauzei felinei 


șmecherie care să te transporte instantaneu 
pe insula pisicilor (a doua soluţie este 
disponibilă din momentul în care ai 
costumul de clovn, restul acțiunilor fiind 
doar pentru puncte). Indiferent de varianta 
pe care o alegi, tot pe insula pisicilor ajungi 
(ceea ce diferă însă, este locul unde ești 
plasat inițial), 


INSULA PISICILOR 


În cazul în care ai ales a doua variantă, te 
vei trezi aruncat pe insula pisicilor, mai 
exact lângă altarul pisicilor. Vorbește cu 























ML îi oc LYI 

și cu câinele pentru a afla că in 
se află sub dominaţia câinilor capitaliști, şi 
click-ează cu mouse-ul (mod NICE) pe 
căruță pentru a obţine o călătorie. Vorbește 
cu piraţii pentru a afla că pietrele prețioase 
ale pisicilor sunt îngropate undeva prin 
nisip. Tot aici, căpitanul piraților îţi cere să 
faci dovada unor puteri magice în schimbul 
ajutorului său. La fortul câinilor, după ce 
stai de vorbă cu câinele rezemat de stâncă, 
i din peştera neiluminată (e vorba 
de puncte) apoi pune mâna pe maceta care 
zace pe jos și ia-o la dreapta. In general, în 
junglă trebuie să tai tufișurile care îţi stau 
în cale, să culegi oase şi să scapi de puricii 
care te asaltează (ori faci baie într-o 











băltoacă, ori dai click pe tine până nu mai 
prinzi nici unul). În mod particular, în acest 
ecran, trebuie să degajezi o tufă din 
dreapta-jos, tufă ce camuflează o mică 
gaură folosită la iluminarea peștei 
tocmai ai intrat. După ce găsești suficiente 
oase, te întorci la fort, și le plantezi pe jos 
pentru a fi îngropate de către câinele care 
stă rezemat. Dacă ai noroc, în anumite 
locuri poți găsi câte o piatră prețioasă; în 
caz că nu reușești nu trebuie decât să faci 
rost de alte oase sau să încarci o salvare 
(trebuie să găsești șase pietre prețioase). 
Dacă nu te-ai întâlnit încă cu Fluffy ar cam 
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fi timpul, deoarece numai cu ajutorul pe mașina din dreapta, pentru 
şoarecelui primit de la acesta poți face că o vei pierde. Folosește 
lumină în sala cu hieroglife din peștera de  crampoanele și vei căpăta un 
care vorbeam mai devreme. După ce notezi | încălțător cu care te dai la 
semnificaţia fiecărei statui, mergi la altar și aparatul posesor de umbrele, 
află ce reprezintă fiecare piatră-prețioasă Urcă în primul butoi, și 
(trebuie puse pe altar). Folosește șoarecele Tolosește umbrela pentru a 

pe statui, și combină pietrele prețioase cu coborâ și mai jos. Coarda care 
statuile. După ce pui toate pierele la locul vine cu labele de scafandru 
lor, vei ajunge în posesia unui șoarece de trebuie folosită cu inelul-cârlig 
sticlă, cu care trebuie să te întorci (de unul | care se vede pe malul opus. 
singur) la pirați pentru a le demonstra că Întră în peșteră, după care urcă 

















































Vestitul pirat Jean Calude-Barbeque își oferă serviciile. 
folosind crampoanele, vizitează cea de-a 
doua peșteră, urcă din nou cu crampoanele, 
apoi folosește labele de scafandru pentru a 
lua cu asalt cea de-a 3-a peşteră. 







LIMBO 


După ce te trezești, vei face cunoștință cu 
noul tău prieten: un colier dubios, atașat la 
gâtul tău de către regina de prin partea 
locului. Acest dispozitiv “electrofishnetic” - 
termenul aparține unui localnic - are 
menirea de a te încurca exact în momentele 
când ai ceva mai bun de făcut. Singura ta 
şansă este să o lași pe regină să te bată la 
joc și apoi să minți până te lasă în pace. 
Dacă stai de vorbă cu nenea cel binevoitor 





eşti posesorul unei cantități deloc 
neglijabile de magie. Urmează un frumos (Dreapta) Dacă al 
film, la sfârșitul căruia te trezești “la probleme cu legea, 
capătul lumii”, având doar trei monede cu nu trebuie decât să 
tine. calci pe pedală. 








(Jos) lată unul din 
LA CAPĂTUL LUMII iara 
care e mai greu să 
pierzi decât să 


câștigi la X și O. 






Cumpără labele de scafandru, ghetele cu 
crampoane și o asigurare (dacă tot vrei să 
rămâi fără bani). Nu încerca a 3-a monedă 









din spatele tronului, acesta îți va spune că 
suverana nu se temea decât de tatăl său, 
dar, din păcate acesta este puțin cam mort 
de circa un an. Ia cheia din ecranul din 
dreapta, și mărul roșu din cel cu 
universitatea (folosește-ți bagheta). 
Vorbește cu peștele care deservește tunul, 
apoi dă-te pe topoganul cu apă. Culege 
două obiecte din grămada cu deșeuri (dacă 
găseşti un ziar este indicat să-l păstrezi), și 
minte-l pe liliac în schimbul a două 
monezi. Pentru fiecare râmă sau trei obiecte 
de același fel acesta îţi va da o monedă. 
Când ai strâns șase monede, donează cinci 
peştelui tunar pentru că altă metodă de a 
ajunge în “underworld” nu există. Vorbește 
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KYRANDIA 


cu cei prezenţi şi află metoda de invocare a 
unei stafii regale. În acest moment vei fi din 
nou invocat la o partidă de X şi O. 
Folosește ziarul și moneda pe Malcolm, 
apoi, în momentul în care pe tablă sunt 7 
“piese” pune ziarul pe jos şi moneda 
deasupra. După ce scapi de regină mergi la 
tunar (mod NORMAL) și plânge-te de 
calitatea serviciilor (vei obține o călătorie 
doar pentru o monedă). Ajuns din nou în 
“underworld”, vorbește frumos cu omul 
care stă la coadă și propune-i un schimb de 
locuri. Vorbeşte cu toate persoanele care 
apar (în poza din dreapta), apoi folosește 
burghiul-cu-pedale pentru a ieși la suprafață 
„.. în Kyrandia. Alege de care parte vrei să 
fi (este preferabil să le alegi pe amândouă 
pentru a primi mai multe informaţii când 





















Obiectele le găsești în locul din care 
ai decolat, mai puţin portretul regelui 
și colierul. Acestea se află în 
siguranță în ecranul cu veverița, loc 
de unde vei mai lua și un recipient 
spart. Arată una din pietre tipului pe 
care ai făcut demonstrația cu 
șoarecele de sticlă, apoi scapă de 
pirați folosind colierul pe Jean 








recipientul luat de la prizonieri 
şi îl bei cînd te afli în locul 
numit “Pegasus landing” 






Claude. Întoarce-te la porţile castelului 
pentru al umili pe Brandon, oferindu-i niște 
brânză. Prinde două flori galbene, și invită 
stafia reginei să vină la proces. Vorbește cu 
“soarecele” care deservește mașina de flicut 
sandwichuri și dă-i o bucată de brânză. 
Cumpără semințe de la Herman (salvează 
înainte de a cumpăra pumnalul....), prinde 
țipari şi asamblează un sandwich. Vorbeşte 
cu statuia din pivniță. Folosește poza 
regelui pe obiectul ăla care arată ca un 
acvariu pus invers. Pentru a convinge pe 
deplin statuia, dă-i sandwich-ul de care 
vorbeam 5 rânduri mai sus. Nu-ţi mai 
rămâne decât să foloseşti încă o dată poza 
pe acvariu și să urmărești destribuţia 
realizată într-o manieră originală. 


Da ti 
(Sus) Parcă nu asta 
era ideea noastră 
despre lumea “de jos” 








(Dreapta)V-am 
avertizat în privința 
pumnalului, nu? 


(Stânga) În final, 
Malcolm are parte de 
altă surpriză 
apare ceva interesant). Mergi la castel unde 
ți se va cere să aduci pietrele preţioase ale 
pisicilor. Vizitează grămada de gunoi și fă 
rost de o ghindă-pe-aţă și de două cuie. 
Folosește cuiul îndoit și ghinda-pe-aţă Pe insula pisicilor trebuie să colectezi zece 
pentru a improviza o undiță. Priveşte pe oase în schimbul cărora Fluffy îţi va da un 
geamul căsuței magicianului, apoi folosește dispozitiv de produs brânză. În schimbul 
celălalt cui pentru a deschide ușa și elibera unei bucăţi de brânză, statuia șoarecelui îi 
prizonierii. Mergi la tine în cameră și ia va înapoia cele șase piere prețioase. Discută 
portretul regelui de sub pat. Manufacturează încă o dată cu Fluffy pentru a rezolva 
un cal de jucărie și dă-i drumul în ceaunul detaliile întoarcerii în Kyrandia. 
în care amestecă Zanthia (se află în camera Și Malcolm a încălecat pe o șa și ... 
cu statuia amatoare de sandwichuri). așa mai departe 
Lichidul maro proaspăt format îl pui în 


INSULA PISICILOR 
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Actua Soccer 
Introduceţi următorul parametru în linia de comandă, pentru ca cea mai bună echipă să fie 
generată În mod automat. 


SOCCER -01142475549 


Another Worid 

Codurile pentru toate nivelele: 
LDKD HIDC CLLD 
LBKG KLFB  TCCT 
HRTB HBHK  JCGB 


FxLe 
DDRX 
HHFL 


KRFK | KLFB 
TBHK  BRID 
TFBB TĂHF 

Deodalus Encounter 

Cheats: 
Pentru a sări la orice secvenţă din joc, din MAIN MENU selectaţi GAME. Tastaţi ALT-F5. 
Alegeţi JUMP TO și apoi e clar. 


Ca să sărţi peste un puzzle 
Tastaji ALT-SHIFT și prima Merăă din numele puzzie-ului. Există o singură excepţie: Orbit 
puzzle, pentru care se folosește ALT-SHIFT-I. 


Nesd for Speed 
Ca să obţii cursa Las Vegas trebuie să câștigi o dată turneul. Dacă roușești să învingi de 
două ori, devin disponibile codurile următoare: 


- mașina bonus 
- accelerează jocul 
- transformă Rusty Springs într-o cursă egipteană 


Codurile se tastează în locul numelui, la Inceputul unei curse In modul single-player. 


EAC POWR 
EAC WARP 
EAC RALY 


Quake 
Coduri pentru varianta shareware 0.91: 
Tastaţi „ pentru a Intra în consolă și aici: 


- GOD mode 

- Arma 3.8 

- 255 shotgun shelis 

- Incârcarea bateriei 

- 255 rockets 

= 255 nails 

49 health 

toate ormele 

impulse -1 Quad power 

impulse 11 văte o rună de fiecare dată 
m - 1 mode 

nocip - treci prin pereţi 

map dă sau map oâm$ | - harta dă sau episodul 3, misiunea $; 


god 

give 3.8 
give s 255 
give c 255 
give r 255 
give n 255 
give health 999 
impulse 9 


Rebel Assault 2 

Codurile pentru toate nivelele: 
ANAKIN 
KENOBI 
FORTUNA 
MODON 
OMMIN 
REKKON 
SHAZEEN 

KOTHLIS KIIRIUM 

KRATH 

SIOSK 

ADEGAN 


Viruşii româneşti sunt mai 
puternici și mai rezistenți ca ROMANIAN 


oricând. Nici un program străin 
nu-i depistează! Datele tale 
sunt în pericol. NU DISPERA! 
Există RAV - unicul program 
eficient împotriva viruşilor e 


românești, 
ANTIVIRUS 
O NOUĂ VERSIUNEI 


Str. Gheorghe Pătraşcu 53, 
BL. PMB, Se. 1,E£ 1,Ap.8 
Bucureşti, Sector 3 


Tel: 847 83 07 Tel/Fax 250 84 09 


0 august 1996 $ 


ALISS 


13 ONDERON 
14 ALEEMA 
15 CATHAR 
16 DOMINIS PESTAGE 

Satilere 2 
Tastaţi THUNDER în timpul jocului şi vor deveni disponibile următoarele combinaţii 


ALT-FT 
AT-1.6 


toată harta 
schimbă viteza jocului 


Total Mayem 
Folosiţi următorii 
paramekii în linia de comandă la pomirea jocului: 


DIRTYCHEATER - cheat mode ON 

- editorul de misiuni 

- încarcă fișierul de extensie vox 

- joci direct misiunea curentă 

- pune muzica OFF 

- i se dă eroului tău „some cool stuff: 


- și se dă câte o bucată din fiecare obiect 
- teleportare oriunde, 

- invâncibiitate 

- tă inmaici 


= sinucidere 

= armele 

= văile 

= substanțele 

= GOD mode/Experience level (staţi de câteva ori) 
= invulnerabiltate 

= invzibiltate 

= Scare Spell 


EXPERIENCE = 10.000 de puncte de experiență 

Cyberia 2 
n caz că nu puteţi trece de o anumită fază a jocului, editați fișierul Jog și scrieţi în hexa 
(cu diskedit-ul) pe primul byte (primele două citre) valoarea 24. Acum ar trebui să dis- 
puneţi de toate „salvărie” automate din joc. 


citește.ma 
1. Vând it Norton Deatiop For Wide, certificat de garanție. Conţine 
dischete, cărți, sofi, aplicaţii. Preţ avantajos. Tel, 036-812558 
2. Vând SIMM 4M RAM, 72 pini, cu bit de paritate - 110.000 lei. Tel. 
64263.97 
3. Schimb, cumpăr jocuri, în special de strategie. Caut sursele în C ale 
jocului Wolf 3D și alte surse în C sau limbaj de asamblare. 
Cătălin Russen, Mihail Kogălniceanu, Bl. L11, apt. 86, 0600, Roșiorii de 
Vede, Teleorman, Tel: 047 46 0060 


Dacă aveţi de dat sfoară-n țara gamer-ilor, despre ceva 
asemănător (max. 20 cuvinte). scrieţi pe adresa redacţiei şi, hm, 
cine ştie, cu ajutorul nostru, poate încheiați afacerea 







































BUCUREȘTI 
BAIA MARE 88,5 FM 
CONSTANȚA 91,1 FM 
CLUJ 


IAȘI 


PLOIEȘTI 
PITEȘTI 90,7 FM 
RM. VÂLCEA 66,14 

SIBIU 91,8 FM 
TÂRGU MUREȘ 















RADIO CONTACT ROMÂNIA S.A. 
Splaiul Independenței nr. 202 A, sector 6, București 
Tel: (40-1) 223.33.40; Fax: (40-1) 312.53.46 





Str. Mihai Eminescu, nr. 44-48, ap. 2, sector 1, București 


Dacă simțiţi 
nevoia să uitaţi 
câteva zile de 
pralul şi zgomotul 
din oraș, dacă 
țârâitul pager-ului 
a început să vă 
irite, iar reclamele 
publicitare din 
mass-media pur 
şi simplu vă 
agasează, nu 
există decât o 
soluție: 
întoarcerea la 
natură. 


TUINISM NUNAL,„PIZIN 


Informații la tel: 
ÎI 222.63.27; 222.83.22 





[ri GAME OVER E august 1996 


«oc 1: 
loc 2: 


loc 3: UN CD SURPRIZ- 


«tăspundeţi la următoarele întrebări: 
1. Ca.< a fost până acum echivalentul rubricii TIME LINE? 
2. Numiţi cel puţin două dintre jocurile ce compun seria X-COM, produsă de 
Microprose. 
3. Ce firmă a produs seria Goblins? 


Ş Ah, a fost simplu, răspunsurile le-am aflat de prin revistă. Uitaţi-le: 


Prenume: 
Nr. Bloc: 


Judeţ/Sector: Localitatea 


.... ...........ccccccccoooocecocsoeeceoencenecseneee 
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